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Barcelona 1929-Disseny d’una area tematica
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1.Introduccio

1.1. Objectiu
1.1.1. Que és un parc tematic?

Un parc tematic és un espai on hi trobem atraccions, espectacles, restaurants, botigues...
Perd no sols aixo sind que acostumen a estar dividits en arees tematiques, ambientades
d’'una manera diferent i dins de cadascuna d’aquestes hi han les atraccions, els
espectacles, les botigues i els restaurants.

La diferéncia entre un parc tematic i un d’atraccions, es la tematitzacié®; és a dir, que cada
element esta ambientat i integrat a I'area. La finalitat que es cerca en aquest tipus de
parcs, és que el visitant es senti com si estigués en un altre lloc i/o moment. Aquesta
immersid s’aconsegueix a través de la decoracid, la musica, la gastronomia, i també hi
ajuden les olors, la il-luminacid, els efectes especials...

Un aspecte rellevant de la tematitzacid, que pocs parcs tenen en compte, és la part de les
histories, és a dir, que cada atraccio tingui el seu fil argumental. Fins i tot que una area
sencera tingui la seva propia narrativa amb personatges, escenes i conflictes.

1.1.2. Concretament, que vull fer?

L'objectiu és crear una simulacid virtual d’una area tematica, dissenyada amb Planet
Coaster?, ambientada en una zona industrial de Barcelona durant el primer ter¢ del segle
XX, la qual s"anomenara Barcelona 1929.

A més a més de la simulacié, dissenyaré amb Photoshop i llustrator els logotips de les
atraccions i el marxandatge.

Aguesta area la crearé partint de la idea de que un parc tematic no sols ha d’oferir al
visitant una oferta d’atraccions i emocions fortes, sind que també ha d’oferir-li
I'esmentada immersié tematica. Per tant, caldra tenir en compte i treballar tots aquells
elements que poden ajudar a fer I'experiéncia del visitant el maxim complerta possible,
aconseguir transportar-lo a la Barcelona de principis del segle XX.

1.2. Motivacio personal

A I'abril del 2017 vaig provar per primer cop el Shambhala, una de les muntanyes russes
emblematiques de PortAventura. Aquella experiéncia em va agradar tant que vaig tornar-
me un apassionat dels parcs tematics, d’atraccions i de les muntanyes russes.

Tematitzacio: Conjunt d’elements d’una area tematica que ajuden a fer I'experiéncia immersiva.

2 . . . . . . , . L
Planet Coaster: Es un joc que tracta de dissenyar i construir el teu propi parc d’atraccions o tematic.
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Durant aquests tres anys i mig he estat documentant-me
sobre parcs tematics i muntanyes russes a partir de
forums, videos, pagines web, llibres... A més a més de
buscar informacié sobre aquest tema, m’agrada visitar-
los, veure espectacles i pujar a les diferents atraccions.
Actualment, només he visitat tres parcs i he pogut
provar dotze muntanyes russes diferents, pero el meu

objectiu és arribar a xifres molt més altes en un futur.

Imatge 1: Shambhala i Dragon Khan

Aprofitant aquesta aficidé als parcs tematics he decidit

dedicar el meu treball de recerca a dissenyar una area tematica que et situi en una zona
industrial de la ciutat de Barcelona al primer ter¢ del segle XX, ja que tant I'estética
industrial, com aquesta epoca historica em resulten molt interessants.
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2.Contextualitzacio historica

Per crear una area tematica totalment immersiva i realista que recrei una eépoca i un lloc
concrets és necessari coneixer alguns dels aspectes d’aquesta epocaii lloc.

Per tant, en aquest apartat exposaré els fets historics que després es veuran representats
en tots els elements de I'area tematica.

2.1.Societat
2.1.1. El moviment obrer

Catalunya, juntament amb el Pais Basc, era una poténcia industrial a nivell estatal de
I’época i, en conseqliencia, una de zones on s’hi concentrava més proletariat. L'anomenat
“moviment obrer” es refereix a la resposta que la classe treballadora va donar a les
condicions infrahumanes sota les que treballaven. Aquesta resposta, en un primer
moment, es va produir en forma de manifestacions i revoltes desorganitzades. Al cap d’un
temps ja es va anar organitzant en sindicats i partits politics.

2.1.2. Sindicats i Partits Politics

Un sindicat és una associacié que defensa els interessos
economics, socials i laborals dels seus membres. A
Barcelona, es van enfrontar els sindicats obrers
(proletariat) contra les patronals (burgesia).

Molts d'aquests sindicats estaven vinculats a partits politics

o idees. Aixi, durant el primer terg del segle XX el moviment 3 vcéc‘[%/ \\
obrer estava dividit en dos ideologies: |la \(:a:“‘_oso‘c
socialista,representada per la UGT i I'anarquista, vinculada » S\“ /

s vaosaimma set
COMITE nACioNAL OF LA C.N.T.

ala CNT.
Imatge 2: Cartell de la CNT i la UGT

2.1.3. LaSetmana Tragica

La Setmana Tragica (26/7/1909-02/8/1909) va ser una revolta urbana que va posar de
manifest la crisi del moment.

Durant el mes de juliol de 1909 Barcelona vivia una situacié complicada degut a la crisi
econdmica i les reivindicacions. S’hi va afegir la situacié creada per la guerra del Marroc:
I'exércit espanyol s’estava quedant sense soldats per combatre a I"Africa pel que van
comencgar a enviar-ne de reserva, és a dir, la poblaci6 civil que havia fet el servei militar. A
més a més, es va decidir que Barcelona fos el punt principal d’embarcament d’aquestes
tropes.

S’ha de tenir en compte que la societat del moment tenia molt present la Guerra de Cuba,
conflicte en el que també hi varen lluitar civils.



Barcelona 1929-Disseny d’una area tematica

El fet que gran part dels soldats reclutats fossin de la regié militar de Catalunya i que
arribaven noticies des d'Africa que s’hi estaven produint importants matances, va suposar
gue I'ambient a Barcelona es comencés a alterar. Van iniciar-se diverses protestes en
contra d’aquesta guerra, les quals es van convertir en una revolta popular caracteritzada
per incendis en centres religiosos i barricades al carrer.

Imatge 3: Edificis cremant i barricades durant La setmana tragica

Quan va arribar I'exercit a la ciutat el que havia estat una revolta urbana es va convertir
en un enfrontament armat. Es van comengar a construir barricades amb les llambordes
dels carrers i amb els objectes que la gent tenia a casa, afegint que les armes que
utilitzaven no eren les adequades. En canvi, I'exércit anava preparat com si es tractés
d’una guerra.

Les conseqliencies de la Setmana Tragica, resumidament, van ser: més d’un centenar de
morts, moltissims ferits, una repressié molt dura i la celebracié de molts consells de
guerra en els que es van condemnar quatre persones a mort.

2.1.4. Vaga de La Canadenca

Al gener del 1919 la Barcelona Traction, Light & Power Company Limited, coneguda pel
sobrenom de “La Canadenca”, pel seu origen canadenc, empresa d’electricitat situada al
barri del Poble Sec de Barcelona, va decidir posar part de la plantilla de treballadors
temporals a fixes pero rebaixant-los-hi el sou. Aix0 va provocar protestes per part dels
treballadors, a les que I'empresa va respondre acomiadant a vuit treballadors. Al febrer
del 1919 comenga la vaga que dona suport a aquests vuit treballadors.

treballadors, provocant, per una banda, que el
moviment obrer es radicalitzi i, per l'altra, que
altres empreses electriques s’involucrin en la vaga,
deixant  Barcelona sense subministrament
d’energia eléctrica ja que La Canadenca controlava

el 90% d’aquesta energia a Catalunya.

Imatge 4: Vaguistes

El govern respon enviant enginyers militars a la fabrica i negant-se a dialogar. D’altra
banda, el sindicat d'arts grafiques de la CNT decreta la “censura roja” que consisteix en no
publicar als diaris cap noticia contraria als interessos de la vaga, per exemple els bans
dictats pel govern militar.
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Imatge 5: Manifestacions durant la Vaga de la canadenca i diaris parlant-ne

Finalment, es declara I'estat de guerra a la ciutat, fent
gue la vaga es converteixi en una vaga general. A la plaga
de toros Las Arenas es va ratificar I'acord entre els
vaguistes i les autoritats, acord que ordenava la
reincorporacio de tots els treballadors als seus llocs de
treball, I'alliberament dels presos i I'aplicaciéo de la
jornada de vuit hores a tots els sectors.

2.1.5. El pistolerisme

Arran de l'espectacular creixement de la CNT durant els
anys 1918 i 1919 va sorgir el pistolerisme, una activitat
terrorista que va durar fins al 1923. Aquest moviment va
apareixer per part de la classe obrera com a resposta a
les politiques intransigents de les patronals davant de
les seves demandes.

Per combatre el pistolerisme apareix el “pistolerisme
blanc”: una banda parapoliciaca que comptava amb el
suport total de les autoritats, la qual va sembrar el
terror i va reprimir encara més a la classe obrera.
Tenien com a objectiu acabar amb el perill que
suposaven els sindicats i els moviments
revolucionaris.

L ella..Torratxa

[P S ———

A qui il toca, aver

Imatge 6: Setmanari L'Esquella de la
Torratxa il-lustrant el pistolerisme

Imatge 7: Assassinat de Bravo Portillo

En aquest context, es van produir dos
assassinats que van marcar un canvi
important, el d’un lider sindical, Pau Sabater
“el Tero” i el d’un policia, Manuel Bravo
Portillo.

Tothom sabia que l'assassi del Tero havia

sigut Luis Fernandez, un dels membres de la

banda policial de Bravo Portillo. Pero, tot i Imatge 8: Pau Sabater Imatge 9: Bravo Portillo

aquesta evidencia, Fernandez en va sortir impune. No havent-se fet justicia, la justicia

popular es va acabar imposant matant a Bravo Portillo.
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2.2.Tecnologia

L'any 1769 James Watt va crear la maquina de vapor que va marcar un abans i un després
en la produccio industrial, ja que permetia crear I'energia necessaria per a que les grans
fabriques funcionessin.

Gracies a un conjunt de canvis com ara |'aplicacio de noves energies (petroli i electricitat) i
I'aparicié de noves primeres matéries (acer i alumini) es va produir un important
creixement economic i el sorgiment d’'una nova etapa dins de la revolucié industrial: la
segona revolucié industrial.
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3.Planejament i distribucio de I'area

En aquest apartat tractaré de com sera I'area en general, i més concretament, de la distribucio
de l'area i les diferents subarees.

No sols és important fixar-se on el client es divertira i s’entretindra (que son les atraccions i els
espectacles) sind que també ho és determinar els moments que se li poden fer pesats i
avorrits. Per exemple, PortAventura al 2019 va rebre 3.750.000 visitants. Per tant, les cues que
es generen per pujar a les atraccions un dia de temporada alta poden facilment arribar a les 2
o 3 hores.

Una bona opcid per que aquestes esperes no es facin tan pesades és col-locar a les cues
animatronics * o jocs interactius, elements que també ajuden a fer que I’experiéncia tematica
sigui més complerta i a explicar la historia de cada atraccid.

3.1.Situacio de les atraccions

Una de les parts principals dels parcs tematics sén les atraccions i els espectacles. L'area
tematica que dissenyaré constara de cinc atraccions i un espectacle.

En aquest punt, simplement citaré i situaré cada atraccié en el planol de I'area (planol 1) on hi
apareixen les diferents atraccions, espectacles i els edificis de cues’ que tindra I'area, ja que
sera en el punt 5 on explicaré més detalladament cadascun d’aquests.

3 Animatronic: Automat.

4 . . o . . - . s
Edifici de cues: On es situen les cues d’una atraccid i on es comenga a introduir al visitant dins de la historia
tematica de la mateixa.
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240,00rm =]

Atraccions
i espectacles

B Edificis de cues

Planol 1
a- Revolucié c- Estacio del Nord e- Carousel g- Calabozo
b- Percutor d- Hispano Suiza f- Setmana tragica

3.2. Distribucio

Les arees tematiques més grans acostumen a tenir subarees, com per exemple les seglients:
Franca a Europa Park, The wizarding world of Harry Potter a Universal's Islands of adventure o
Xina a PortAventura.

L’area que dissenyaré també estara dividida en dos subarees separades per una via de tren:
una que simulara una zona obrera i una altra que en simulara una de més rica.

Un aspecte a destacar en la tematica dels parcs son les histories. Es a dir, es tracta de que cada
atraccio tingui el seu propi fil argumental, per tant les cues, I'atraccié i la sortida d’aquesta
estiguin ambientades en aquesta historia.

Aquesta area estara dividida en dos subarees (z.A. i z.B.), dins de les quals hi hauran les zones
(z.A.1,2.A.2.i2.B.1) pertanyent cadascuna a un fil argumental diferent.
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Planol 2

z.A. (en verd): Aquesta subarea s’Tanomenara El Port, i representara un barri del proletariat on
hi viu la gent més humil, amb edificis austers i amb petites botigues de negocis familiars.

Fils argumentals de z.A.:

z.A.1.: Aquesta zona tindra com a element principal I'atraccié Revolucidé, i com
annexos els seus edificis de cues que estaran tematitzats en les sales de calderes de la
magquina de vapor que representa |'atraccid.

z.A.2.: Aquesta zona incloura I'atraccid Percutor, els edificis de cues i el port. Estara
tematitzada en unes drassanes. (fil argumental 5.2.2.)

2.B. (en rosa): La segona subarea es dira Barcelona Alta i sera una zona on et veuras immers en
un barri burges que tindra un gran mercat, moltes zones de restauracié, un cinema i una
estacid de tren. Només té un unic fil argumental que n’unira tres d’independents, els d’una
muntanya russa, d’un espectacle i d’'una escape room.

Fils argumentals de z.B.:

z.A.1.: Aquesta zona estara composta per una muntanya russa, un espectacle i una
escape room que anomenaré Hispano Suiza, Setmana Tragica i Calabozo, respectivament.
Seran tres fils argumentals independents perdo amb una connexié entre ells. (fils argumentals
54.2,56.2i57.2.)

10
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4. Tematitzacio i entorn

Tal i com explico en el punt 1.1.1., part de I'esséncia d’'un parc tematic és la tematitzacio,és a
dir, tots els elements que fan que et sentis immers dins d’un context, d’una historia.

Els principals d’aquests elements i, per tant, els que treballaré i tindré en compte sén les
construccions i edificis, el paisatgisme, la gastronomia i la musica.

. Edificis destacats
Punts de restauracié
i menjar rapid

. Botigues

. Serveis
. Edificis

de treballadors

Planol 3
1- Estacié del nord 9- Primers auxilis  12-Edifici de treballadors 1
2- Fabrica Hispano Suiza 10-Serveis 1 13-Edifici de treballadors 2
3- Cinema Tivoli 11-Serveis 2 14-Edifici de treballadors 3
4- Mercat La Boqueria 8- Records de Barcelona

11
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4.1. Edificis destacats

Una tendéncia en el mén dels parcs tematics és inspirar-se en edificis reals del lloc representat
per cada area per tal de reproduir-los dins del parc. Alguns exemples existents son la placa
major de PortAventura que és una reproduccié de la de Vila de Prades, al Baix Camp; el carrer
principal dels parcs Disney, estan inspirats en el poble natal de Walt Disney, Marceline
(Misuri).

Dins I'area hi han uns quants edificis a destacar, alguns dels quals sén reproduccions d’edificis
reals que podem trobar a Catalunya i d’altres simplement tenen el nom i/o I'estética en comu
amb l'original.

4.1.1. Estacio del Nord

Aquest edifici fa la funcié d’estacié per una atraccié de recorregut® en forma de tren de vapor.
Aquest ferrocarril faria un recorregut pel suposat parc tematic on es trobaria I'area.

Imatge 10: Algat de I'estacié Imatge 11 Planta de I'estacio

Tot i que I’edifici no és cap reproduccié d’un referent real, la distribucié de I'edifici principal, de
I’andana i de la via esta inspirada en les estacions de I'época, aixi com, el nom de I'estacié que
és el mateix que el d’'una de les estacions de tren de PortAventura.

La distribucio dels elements d’aquest edifici esta pensada de tal manera que des de la placa
situada just al davant, es vegi la via del tren passant per davant de |'estacid. Aixi s’aconsegueix
un punt de vista molt estétic quan el tren esta parat.

Un dels problemes que se m’han plantejat a I’'hora de construir-la ha sigut fer passar un vial®
per sota de la via de tren per tal que les cues de |’atraccié es situin dins de I’edifici principal.

Atraccio de recorregut: Es un tipus d’atraccio familiar on els visitants fan un recorregut que
normalment transcorre per diferents decorats i paisatges.

6/ , . ‘e .
Vial: Cami per on passegen els visitants d’un parc tematic o d’atraccions.

12
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4.1.2. Fabrica Hispano Suiza

A dins d’aquest edifici hi podem trobar I'estacié i el primer
pre-show’ de la muntanya russa del parc, la Hispano Suiza.

L'edifici i la plaga del davant estan inspirats en I'antiga fabrica
textil Vapor Aymerich, Amat i Jover, construida I'any 1907,
actualment, seu del Museu Nacional de la Ciéncia i de la

Teécnica de Catalunya (mNACTEC), situat a Terrassa, on encara
s’hi conserven la maquina de vapor, les diferents maquines
textils, 'embarrat i els forns originals.

Imatge 13: Recreacid de la fabrica amb Planet Coaster Imatge 14: Seu del mMNACATEC

Tot i que el vapor Aymerich, Amat i Jover fos una fabrica textil aguesta muntanya russa esta
tematitzada en la fabrica de cotxes Hispano Suiza, ja que el vagd és la reproduccié d’un cotxe
d’época. La marca de cotxes Hispano Suiza va ser fundada a Barcelona I'any 1904 pel catala
Damia Mateu y el suis Marc Birkigt.

4.1.3. Cinema Tivoli

Aquest edifici fa les funcions d’entrada de I'espectacle
Setmana Tragica i d’element tematic en forma de
cinema.

Com en el cas de I'estacié del nord, la part
arquitectonica de I'edifici no esta inspirada en cap
cinema en concret, sind que I’he dissenyat seguint
I’estil de I’época. En canvi, el nom (Cinema Tivoli) si que
esta extret d’un teatre de Barcelona, el Teatre Tivoli.

Imatge 15: Cinema Tivoli

La sala, tal i com la coneixem ara, va ser inaugurada
I’any 1919, pero anys abans, alli hi havia els Jardins del Tivoli, inaugurats I'lany 1847 on a partir

7 N . . . .. . . .z
Pre-show: Seqiiéncia d'animacid per on el visitant passa abans de que la part principal de I'atraccié
comenci.

13
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del 1851 també s’hi van comencar a representar espectacles. Aquell teatre d’estiu va ser tan
popular entre els barcelonins que al 1880 es va construir el Teatre Tivoli.

L'any 1917 degut a la transformacié que la ciutat havia patit i per competir amb els teatres
nous que s’havien anat construint, es va decidir fer una reforma radical per convertir-lo en el
teatre que coneixem avui en dia. El nou teatre, inaugurat al 1919, era un dels més grans de
I’época amb una capacitat de 1.643 persones.

4.1.4. Mercat de Sant Josep “La Boqueria”

També he volgut representar un mercat de Barcelona, com sén el de Sant Antoni, el del Born o
el de Sant Josep, ja que es tracta d’espais arquitectonics caracteristics de la ciutat. He optat per
recrear aquest darrer, també conegut com La Boqueria. En aquest cas, he plasmat tant el nom
com |'edifici.

Imatge 16: Recreacio de La Boqueria Imatge 17: Mercat de La Boqueria

Com tots els casos anteriors, aquest edifici té més d’una funcid: serveix com a element tematic
i com a punt de restauracid, ja que hi podem trobar diferents parades en forma de petits
restaurants de cuina de mercat com a |'original.

Els origens de La Boqueria daten del 1217 quan es venia carn al Pla de La Boqueria, situat, en
aquell moment, a fora de les muralles de la ciutat. Al 1835 arran de la bullanga del dia de Sant
Jaume, el convent de Sant Josep va ser incendiat i, un cop enderrocat, els paradisies que en
aquell moment estaven instal-lats a La Rambla s’hi van traslladar. El 19 de mar¢ de 1840 es
col-locava la primera pedra del mercat.

Durant els anys 1913 i 1914 s’hi van instal-lar I'arc d’entrada i la coberta metal-lica, ambdés
projectats per I'arquitecte Antoni de Falguera.

4.2.Punts de restauracio i menjar rapid

La gastronomia és un aspecte a tenir molt en compte en un parc tant tematic com
d’atraccions, ja que la majoria de visitants acostumen a passar-hi el dia sencer i, per tant,
acostumen a dinar, berenar i, a vegades, fins i tot sopar dins del parc.

14
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A l'area, hi han tres punts de restauracid diferents, cadascun d’un tipus i amb una oferta
diferents:

4.2.1. LaCensuraroja

Es un bar on el visitant pot consumir café, pastes i
on també pot gaudir d’una vista panoramica de la
Hispano Suiza des de la terrassa de I'establiment.

El bar esta tematitzat en la redaccié d’un diari.
D’aqui que el seu nom faci referéencia al moviment

del sindicat d’arts grafiques de la CNT durant la

Vaga de la Canadenca. (explicat en el punt 2.1.4.) Imatge 18: La Censura Roja

4.2.2. Els quatre gats

L'edifici no, pero el nom esta extret del restaurant “Els 4 Gats”, situat al barri del Raval de
Barcelona. Aquest restaurant va obrir les seves portes I'any 1897 als baixos de Casa Marti, un
edifici de Puig i Cadafalch. El local tenia dos parts, la de I’'entrada, on hi havia el bar i les taules i
una d’interior i més gran que serviria com a galeria d’art, teatre, gimnas, auditori i sala de
banquets.

Imatge 19: Interior de Els 4 Gats (Barcelona) Imatge 20: Els 3 Gats creats amb Planet Coaster

Els 4 Gats es coneix per haver estat un punt de trobada d’artistes i intel-lectuals de I'época,
com ara Ramon Casas, Pere Romeu, Angel Guimera, Santiago Rusifiol, Isidre Monell, Maria
Fortuny... Es més, les dos primeres exposicions de Pablo Picasso es van celebrar a Els 4 Gats.

Aquest és el restaurant principal de I'area, on el visitant hi troba diferents plats de cuina
catalana, com podem trobar al restaurant original de Barcelona.

4.2.3. Elquiosc

El quiosc Unicament consta de dues maquines expenedores:
una de patates fregides i entrepans i una altra de begudes.
Aguest punt esta pensat per que el visitant faci un apat
entre apats.

Imatge 21: Interior de El Quiosc
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Té aquest nom ja que esta tematitzat en un quiosc on hi podem trobar una prestatgeria que
ocupa una paret sencera plena de diaris i revistes amb noticies de I'época.

4.2.4. LaBoqueria

Com he explicat al punt 4.1.4. al mercat de La Boqueria el visitant hi troba parades de menjar
sense entaular-se i ambientat en I'época. Aquest punt esta pensat per visitants que no volen
invertir massa temps menjant i tampoc volen
gastar massa, ja que el menjar dels parcs
acostuma a ser bastant car.

En total seran 6 punts de venta de menjar dins
del mercat, que ofereixen “tapas” i pinxos,
fregits, entrepans, gelats, café i begudes.

Imatge 22: Parades de La Boqueria

4.3.Botigues

Els parcs tematics acostumen a tenir diferents botigues repartides pel parc on el client pot
comprar marxandatge del propi parc o, fins i tot, en alguns casos, s'importen productes
artesanals de la zona representada, aconseguint que I'experiéncia sigui més complerta. Una
cadena de parcs que ven aquest tipus de
productes importats és Bush Gardens, als Estats
Units.

4.3.1. Records de Barcelona

En aquesta botiga el visitant hi pot trobar tot
tipus de marxandatge de I'area amb els

diferents logotips de les atraccions principals i
. . s .
amb motius relacionats amb |’area tematica. El Imatge 23: Interior de Records de Barcelona

local estara tematitzat en una drogueria de I'eépoca.

4.4, Serveis

Els parcs han de disposar d’'una série de serveis, com
ara primers auxilis, lavabos, atencid al client, venta de
passis rapids... L'area constara de tres edificis de
serveis, dos destinats a lavabos i un a primers auxilis.

Em centraré a explicar els lavabos que estan més
treballats des del punt de vista tematic. Abans d’arribar

al vater, el visitant passa per una sala amb uns
elements que simulen piques de I'época fetes amb una Imatge 24: Interior dels Serveis 1
base de fusta i un gibrell.
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4.5. Edificis de treballadors

Perqué un parc tematic funcioni perfectament es
necessiten molts treballadors i de molts sectors. Dins
del parc hi treballen venedors, operaris d’atraccions,
mecanics, personal de seguretat, actors...

Cal tenir en compte que la feina en un parc tematic és

bastant cansada ja que comporta moure’s
constantment d’un lloc cap a un altre, i pel que es

Imatge 25: Edifici de treballadors 1

disposa de diferents edificis per descansar i canviar-se
de roba. S"anomenen edificis de treballadors.

L'area té tres d’aquests edificis, cadascun amb una capacitat de 8 treballadors ja que he
calculat la plantilla necessaria perqueé tot funcioni correctament i és de 34 membres i cada torn
de descans dura la meitat que un de treball:

Treballador Tasca que desenvolupa Nombre
Operaris d’atraccions  Controlen les diferents atraccions mecaniques 7
Venedors i Cambrers  Atenen els clients dels restaurants i les botigues 14
Conserges Netegen el parci arrangen petits desperfectes 4
Mecanics Arrangen una atraccié mecanica quan s’avaria 3

Actors de carrer Actors que representen animacions de carrer® 4

Personal de seguretat  S’encarreguen que els visitants compleixin les normes del parc 2

Taula 1: Llista de treballadors per torn de I'area

4.6.Musica

Un altre element tematic molt importat és la musica, que ha de concordar amb la tematica en
gliestio, ja que sind el visitant no es sentira dins de I'ambient que volem recrear. Imagineu-vos

® Animacions de carrer: Espectacles de petit format que es realitzen enmig d’un vial mentre la gent del
parc passeja.
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gue aneu caminant per una area tematitzada en un poble medieval i sona rock, aquesta

musica us traura fora de la historia.

Important també recordar que la musica ha d’animar el visitant. Tornant a I'exemple anterior

del poble medieval, no pot ser que s’hi escoltin cants gregorians ja que aquesta musica no

anima al visitant.

Es a dir, s’ha de buscar una musica integrada en I'area pero al mateix temps que transmeti

alegria i diversié al visitant.

4.6.1. Musica a I'Espanya dels anys 20

He decidit fixar-me en aquests anys i no en tota I'época que es reflexa en I'area tematica

perque va ser quan la musica més animada va comencgar a arribar al pais i per tant, la que

utilitzaré.

En aquella época a Espanya s’hi escoltava especialment el “sainete lirico”, que posteriorment

evolucionaria cap a la “Zarzuela” i cap a la comédia musical. Ja als anys deu, sobretot a les

classes més riques, des dels Estats Units hi havia arribat el Blues, que cap als anys vint aniria

evolucionant cap al Jazz i el Swing.

4.6.2. Musica dins l'area

Dins I'area hi sona Jazz, Swing i Electroswing. Aquest ultim és una

versio electronica i modernitzada del Swing.

La llista de reproduccié que he creat amb la musica que sona a
|'area és bastant extensa pel que he decidit crear un codi QR per

tal de poder-la escoltar:

Link: https://music.youtube.com/playlist?list=PLBS C8J70lyHEd k5iNb6SIf2SoWcsTZV

4.7. Animacio de carrer

L’animacié de carrer son petits espectacles no gaire complexos que es realitzen en els vials del

parc. Acostumen a durar poc, entre 2 i 5 minuts i animen molt al visitant ja que el sorprenen i

el fan riure (Imatge 26).

Dins de l'area s’hi representa un espectacle
d’aquest tipus on hi intervenen quatre actors. El
guié d’aquest espectacle esta inspirat en
|'assassinat de Bravo Portillo (punt 2.1.5.).
L’espectacle no representa |’assassinat tal i com
va ser, sind que mitjancant tocs d’humor i
d’exageracié s’aconsegueix que sigui divertit per
I’espectador.
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5.Atraccions i espectacles

En aquest apartat explicaré detalladament cada atraccié, parlant sobre com sén, com
funcionen mecanicament, la seva tematitzacié i el fil argumental dins del marc historic que he

creat per cadascuna d’aquestes.

240,00m

Atraccions
i espectacles

B Edificis de cues

Planol 4
a- Revolucié c- Estacié del Nord e- Carousel g- Calabozo
b- Percutor d- Hispano Suiza f- Setmana tragica
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5.1.Revolucié (Waikiki wave, Vekoma)

5.1.1. L’atraccié

) ——
1

“Revolucid” és una atraccié tipus Top Spin, en concret, el [RLRLIR S
TRl N

model Waikiki wave de Vekoma. Esta format per dos
bragos mecanics paral-lels, entre els quals hi ha una pega
denominada goéndola, on hi van asseguts els passatgers.
Tant els bragos com la géndola tenen motors que fan
que girin (Imatge 27).

Imatge 27: Revolucid

El cicle consisteix en que els dos bragos girin fent que la géndola es posi del revés diverses
vegades. En el cas dels Waikiki wave de Vekoma tenen un afegit, ja que el brag dret és
articulable, permeten aixi que la gondola es posi en diagonal intensificant les sensacions dels
passatgers.

5.1.2. Tematitzacid i fil argumental

El fil argumental explica la historia de Valenti Roure, un importador barcelonés que compra a
Alemanya una maquina de vapor per encarrec d’una fabrica d’electricitat de Barcelona, pero a
causa de les vagues, aquesta, fa fallida. Arran d’aquesta situacié en Valenti decideix muntar
I'artefacte al pati del seu despatx i obrir una empresa d’electricitat per recuperar els diners
invertits.

L'atraccié representa aquesta maquina i les cues (edificis a.1, a.2, a.3, a.4 i a.5 al planol 4)
estan tematitzades en un magatzem (Imatge 28), el despatx d’en Valenti (Imatge 29) i la sala
de calderes de la maquina (Imatge 30). Dins dels edificis de cues i a la zona de I'atraccid
podem trobar diferents cables i quadres eléctrics (Imatge 31) relacionats en aquest entorn
tematic.

170N §
= in
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Imatge 28: Magatzem Imatge 29: Despatx
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Imatge 30: Sala de calderes Imatge 31: Quadre eléctric

5.2.Percutor (Space shot, S&S)
5.2.1. L’atraccio

“Percutor” és una torre de caiguda controlada, més concretament, el model Space shot d’S&S
(Imatge 32). Aquesta atraccid consisteix en una gondola que controlada per un pistd
pneumatic va pujant i baixant per la torre.

El cicle d’aquesta atraccid comenga propulsant la gondola cap dalt fins que arriba al punt més
alti després, rebotant, descendeix fins a baix de tot.

5.2.2. Tematitzacid i fil argumental
La historia d’aquesta atraccio parla sobre una

Pero la maquina necessita humans per fer de contrapeés, pel que
I'inventor decideix publicar un anunci per la zona oferint 15
pessetes a cadascun dels participants. Aixi és com el visitant acaba
pujant al Percutor.

Les cues d’aquesta atraccié passen per cinc edificis (b.1, b.2, b.3,
b.4 i b.5 al planol 4): el primer és la recepcié de les drassanes
(Imatge 33); en el segon hi trobem el taller on s’hi construeixen i
reparen les barques (Imatge 34); en el tercer hi ha un magatzem

on hi carreguen i descarreguen trens (Imatge 35), i els dos ultims
edificis representen les sales de maquines de I'invent d’en Ventura (Imatge 36).
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Imatge 34: Recepcid

Imatge 36: Magatzem Imatge 33: Sala de maquines

5.3.Estacio del nord
5.3.1. L’atraccio

Es I'estaci6 on para el tren que faria un
recorregut pel suposat parc on es situaria
aquesta area tematica, recorregut que seria
tancat i on hi hauria diferents parades en

altres arees del parc. Aquest tren funciona
amb vapor.

5.3.2. Tematitzacio

La cua passa per sota I'andana, seguidament
entra a l'edifici principal on penjades del
sostre hi ha dos lampades d’aranya, despres
puja al segon pis i, finalment, surt a I'exterior
on els visitants agafen el tren. Al llarg de tota

la cua podem veure diferents elements tipics

Imatge 38: Interior de I'estacio
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d’una estacid de tren, com ara equipatge, un rellotge, panells amb els horaris,...
5.4.Hispano Suiza (Launched coaster, Mack rides)
5.4.1. L’atraccié

“Hispano Suiza” és |'atraccio principal de l'area tematica, una muntanya russa del model
Launched coaster manufacturada per I'empresa alamana Mack Rides. Es una muntanya russa
de llancament, per tant, no té la tipica pujada i baixada sind que el tren surt propulsat, en
aquest cas, mitjangant un sistema LSM “Linear Synchronous Motors” (Motors Linealment
Sincronitzats).

Aquest sistema funciona mitjangant electroimants i parteix de I'efecte electromagneétic pel que
el pol positiu atreu al negatiu i viceversa. Els imans que fan possible el llangament estan
col-locats en el tren (pol negatiu) i a la via (electroimants que poden canviar de polaritat).

La seqiiencia de llancgament comenca amb el tren parat sent quan el primer imant s’activa en
pol positiu atraient el tren. Quan el tren arriba a I'iman, aquest canvia de polaritat i passa
d’atreure el tren a repel-lir-lo. En el moment que el primer canvia de polaritat s’engega el
segon fent que aquest atregui al tren. Aquest procés es repeteix moltes vegades i cada cop
més rapid, fent que el tren passi de 0 a la velocitat determinada en pocs segons. A partir del
llangcament, el tren va fent el recorregut passant pels diferents elements de I'atraccid. (punt
5.4.3.).

Aquesta muntanya russa té molts punts de xoc’ que ajuden a fer 'experiéncia més intensa i a
donar I'efecte de més velocitat al passatger, efecte que he col-locat a la recta de llancament.
Esta creat amb unes bigues de fusta que a mesura que el tren avanga estan més juntes entre

elles, fent aixi que sembli que acceleri molt més rapid del que realment ho fa.

Imatge 39: Punts de xoc de la recta de llancament

° Punts de xoc: Elements tematics situats al llarg del recorregut d’una atraccié que donen la sensacié al
visitant que pot xocar amb aquests.

23


https://en.wikipedia.org/wiki/Linear_synchronous_motor

Barcelona 1929-Disseny d’una area tematica

5.4.2. Tematitzacid i fil argumental

Aguesta atraccid et situa a la fabrica de la marca de cotxes Hispano Suiza on, degut a les
condicions infrahumanes a les que els treballadors estaven sotmesos, aquests decideixen fer
baga i unir-se a la revolta social en que, durant La Setmana Tragica, s’havien convertit les
manifestacions en contra de la guerra del Marroc. Llavors es quan els alts carrecs de la fabrica
decideixen publicar un anunci buscant treballadors ja que se n’estan quedant sense.

En aquest moment és quan el visitant decideix entrar a la fabrica per treballar. Després de ser
entrevistat, es contractat i aquell mateix dia comencga a treballar. Pero la fabrica s’ha passat
unes quantes hores amb molt pocs treballadors, pel que comencen a sorgir problemes técnics,
fins que, accidentalment, degut a una explosid, un cotxe surt disparat.

Les cues de I'atraccio estan dividides en nou edificis, (d.1, d.2, d.3, d.4, d.5, d.6, d.7, d.8, d.9 al
planol 4). Els tres primers estan ambientats en els magatzems de la fabrica (Imatge 40), i en
I’edifici d.5, hi trobem un piquete informatiu (Imatge 41), on els vaguistes intenten convéncer
als treballadors de que s’uneixin a la vaga. Al cinqué edifici es simula que es fa I'entrevista per
entrar a treballar (Imatge 42). Al seglient, el visitant passa per un concessionari on hi podra
veure cotxes d’época (Imatge 43). Després, passa per un taller (Imatge 44) i finalment, per
davant de les barraques on malviuen alguns dels treballadors (Imatge 45). Des d’aquest punt,
el visitant pot gaudir d’una vista inedita de la part del darrere de la fabrica i de la muntanya
russa passant per sobre del seu cap (Imatge 46).

A

Imatge 40: Magatzem Imatge 41: Piquete informatiu

Imatge 42: Despatx on simula que se li fa I'entrevista al vistant
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Imatge 43: Consecionari de cotxes

Imatge 44: Taller Imatge 45 Barraques dels treballadors

Imatge 46: Vista del darrera de la fabrica amb la muntanya russa
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5.4.3. Recorregut

Nomeés sortir de I'estacié es passa pel primer pre-show, ambientat en una sala de calderes.
Havent sortit de la fabrica i d’'una corba cap a la dreta, el tren entra al segon pre-show,
tematitzat en una sala amb forns i calderes on es produeix I'explosié que fa que el tren surti
disparat mitjancant el llancament LSM.

Imatge 47: Primer pre-show Imatge 48: Segon pre-show

El primer element per on passa és una “Overbanked turn” (corba sobreperaltada) cap a la
dreta. Aquest element et posa gairebé del revés pero sense arribar als 2702 de peralt.

El segon element és un “Og roll”, element que produeix la sensacié de gravetat 0 quan el
passatger esta cap per avall.

Imatge 50: Oberbanked turn Imatge 49: Og roll

Després d’una part amb corbes peraltades i bastants elements de xoc, arribem a dos elements

anomenats “camelbacks”*

o “esquena de camell” degut a la seva semblanca amb les gepes
d’aquest, que en el cas de Hispano Suiza sén de dimensions molt reduides i molt allargats. El
primer camelback esta peraltat aconseguint aixi forces laterals. El segon, en canvi, és recte i

aconsegueix forces verticals negatives creant la sensacié de volar.

10 . .y
Camelback: Element d’una muntanya russa que produeix la sensacio de volar, coneguda com a
“airtime”.
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Imatge 51: Segon camelback

5.5. Carousel (Venetian carousel, Bertazzon)
5.5.1. L’atraccié

El “Carousel” sén uns cavallets, la tipica atraccid infantil de fira on el visitant va assegut en la
figura de un cavall o d’un carro, girant tota |’atraccid sobre ella mateixa lentament.

5.5.2. Tematitzacio

L'entorn més proper del Carousel no esta massa
tematitzat, ja que el model del joc té una estetica
“vintage”. Tot i aix0, |'atraccid esta envoltada d’edificis
tematitzats que creen l'ambientacié necessaria. Per
tant, he optat per unes cues en forma de Si un tancat al
voltant de I'atraccid.

Imatge 52: Carousel

5.6.Setmana Tragica (stunt show)
5.6.1. L’espectacle

“La Setmana Tragica” és un “stunt show” (espectacle d’especialistes), un tipus d’espectacle
basat en acrobacies i efectes especials. En la majoria també s’hi pot trobar un toc d’humor.

5.6.2. Tematitzacid i fil argumental

La historia d’aquest espectacle parteix del fil argumental de la Hispano Suiza ja que representa
gue el visitant és un dels vaguistes.

Aguest espectacle, tal com el nom indica, esta ambientat en aquest fet historic. S’hi poden
veure diferents enfrontaments entre militars i civils, pero no sols és d’accié sind que el visitant
pot també gaudir d’una série d’acudits integrats dins del guid de I'espectacle.
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Imatge 53: Graderia de I'espectacle

Imatge 54: Escenari de I'espectacle

(hi ha una barricada en repersentacio de la setmana tragica)
5.7.Calabozo (Escape room)

5.7.1. L’atraccié

“Calabozo” és una “escape room”, un concepte que s’ha popularitzat molt durant els darrers
anys. Es tracta que el visitant entri dins d’una sala de la que per sortir-ne ha de resoldre
diferents enigmes i trencaclosques en un temps determinat. El temps de durada d’una escape
room és aproximadament d’una hora, perd en aquest cas, per reduir les cues, he decidit reduir
el temps a un maxim de vint minuts.

En el cas de Calabozo hi ha dos sales diferents. Una on els trencaclosques sén més facils de
resoldre, pensada per families. | I'altra, amb enigmes més complicats, pensada per visitants
joves i adults. El fet de que hi hagin dos sales també ajuda a incrementar la capacitat per hora i
aixi reduir les cues.

5.7.2. Tematitzacid i fil argumental

El fil argumental d’aquesta atraccid és la continuacid del de I'espectacle La Setmana Tragica:
representa que el visitant ha sigut detingut per manifestar-se en les protestes de la Setmana
Tragica, i ha d’escapar del calabds on I’han tancat.

Les cues d’aquesta atraccié transcorren pels edificis g.1,
g.2, g3 i g.4 (veure planol 4) que representen una
comissaria de policia. Els dos primers tematitzats en les
oficines on treballen els policies; els seglients, en els
calabossos de la comissaria. Ja a dins del calabés hi han
diferents elements com ara caixes, barrils i quadres
eléctrics on es troben els diferents trencaclosques
(Imatge 56).

Imatge 55: Comissaria de policia
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Imatge 56: Interior de la escape room

6.Disseny

Dins d’un parc hi podem trobar multitud de logos i marxandatge, no sén elements tematics,
perod si que tenen certa importancia ja que el marxandatge significa un ingrés important pels
parcs. | els logotips ajuden al parc a I’hora de promocionar-se. També és important que tant els
logotips com el marxandatge tinguin certa relacié amb el que representen.

6.1. Logotips

En aquest apartat explicaré el procés i presentaré cadascun dels logotips que he dissenyat.
6.1.1. Procés de creacié d’un logotip

Tots el logotips els he creat seguint el mateix procediment, primer he fet un esbds a llapis de
cada logotip, després he utilitzat Adobe Illustrator per dibuixar el perfil i escriure el text de
cada logotip ja que el programa funciona amb vectors i és el més adequat per dibuixar,
finalment, he passat el dibuix d’lllustrator a Photoshop per pintar-lo i acabar-li de donar els
efectes de les ombres i els reflexes.

29



Barcelona 1929-Disseny d’una area tematica

6.1.2. Barcelona 1929

Aguest es el logotip de I'area sencera.

Logotip 1:Barcelona 1929

i

BARCELONA)

Logotip 2: Barcelona 1929 (esbhds)

— Nomenclatura: “Barcelona 1929” fa referéncia a la ciutat i moment historic on es situa
I'area.

— Color: el verd, negre i beix sén els tres colors que predominen a I'area.

— Elements:
Fabrica: representa |'época
industrial en la que l'area esta
tematitzada. Les tres xemeneies
son el simbol de La Canadenca.

Imatge 57: La Canadenca
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6.1.3. Revolucid

Logotip 4: Revolucié

Logotip 3: Revolucio (esbds)

Nomenclatura: “Revolucié” fa referéncia a la mesura que s’utilitza per mesurar les voltes que

un motor, engranatge o roda dona cada minut.

— Forma: és un engranatge, relacionat amb el fil argumental de I'atraccié que simula que
és una maquina de vapor en la que els engranatges en sén un element caracteristic.

— Color: el daurat i marré fosc utilitzats sén els mateixos colors que els de I'atraccié.
— Tipografia: Esta inspirada en la de les fabriques metal-lurgiques.

— Elements:
“Made in Germany”: en referéncia a la historia de I’atraccio, on s’explica que

la maquina esta fabricada a Alemanya.
“Steam Engine”: en referéncia a que és una maquina de vapor.
“259 RPM”: en referencia a la abreviatura de revolucions
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6.1.4. Percutor

Logotip 5: Percutror

Logotip 6: Percutor (eshos)

— Nomenclatura: “Percutor” segons el fil argumental I'atraccié representa un martell
percutor.

— Forma, Colors i Tipografia: inspirades en |'estética de I’epoca industrial.

— Elements:
Martell: en referéncia a que l'atraccid representa un martell percutor
ressaltant I'impacte contra el logotip.
“Space Shot”: en referencia al model de I'atraccié.
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6.1.5. Hispano Suiza

Aquest logotip és una versiéo modernitzada de I'original de la marca de cotxes Hispano Suiza

Za

Aol

s -

Logotip 8: Hispano Suiza

Logotip 7: Hispano Suiza (esbos)

— Nomenclatura: “Hispano Suiza” pren el nom de la marca d’automobils fundada I'any
1904 a Barcelona.

— Forma, Colors i Tipografia: reproduccio del logotip de la marca original.

— Elements:
Banderes espanyola i suissa: fent referéncia a la nacionalitat dels fundadors

de la marca.

D =N [ —

Hispapo Jauna

Imatge 58: Logotip original de Hispano Suiza
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6.1.6. Estacio del Nord

FNITHLILLLIEL NLHIRKT

BARCELONA

Logotip 9: Estacié del Nord

BARCELONA

Logotip 10: Estacio del Nord (esbds)

— Nomenclatura: “Estacié del Nord”, reproduccié del nom de I'estacié de tren de I'area

de mediterrania de PortAventura ja que és el meu “home park”*.

— Colors: el blau fosc i daurat, recorden un barri de classe alta de la ciutat, ja que és on
es troba l'estacio.

— Forma i Tipografia: inspirades en el tipic cartell d’estacid de ferrocarril de I'época.

— Elements:
“Barcelona”: ciutat on es troba I’estacio.

Imatge 59: Estacid del Nord de PortAventura

11 s < .
Home park: El parc que cadascu té més a prop de casa i acostuma a anar.
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6.1.7. Carousel

Carpusel

—<EST. 1896 =—

Logotip 11: Carousel
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Logotip 12: Carousel (esbos)

— Nomenclatura: “Carousel”, nom del tipus d’atraccio .
— Colors i Tipografia: he buscat donar-li una estetica molt classica.

— Elements:
Cavall: reprodueix una de les figures que formen part de I'atraccié
“EST 1896”: “EST” vol dir “established” o establert, és a dir, el 1896 com a
I’any en el que el Carrousel es va establir a |la placa del mercat.
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6.1.8. La Setmana Tragica

la detmana

A .
4 4 . . ., .I ‘g i '
Logotip 13: La Setmana Tragica
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/

Logotip 14: La Setmana Tragica (esbhos)

— Nomenclatura: “La Setmana Tragica” és el nom del fet historic que inspira I'espectacle.
— Tipografia: la tipografia trencada de “Tragica” representa el desastre que va suposar
per la ciutat.
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6.1.9. Calabozo

CALARBIN

ESCAPE ROOM

Logotip 15: Calabozo

e )
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Logotip 16: Calabozo (esbds)

— Nomenclatura: “Calabozo” fa referéncia al lloc d’on ha de sortir el visitant.

— Colors: el vermell del simbol anarquista destaca per sobre del beix i marré del la resta

de lletres.

— Tipografia: la tipografia desordenada fa referéencia al caos que es viu dins d’'una

manifestacio.

— Elements:

“A” d’anarquia: en referéncia a que segons el fil argumental el visitant ve

detingut d’una manifestacid anarquista.

“Escape Room”: en referencia al tipus d’atraccié.
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6.1.10. La Censura Roja

Logotip 18: La Censura Roja

Logotip 17: La Censura Roja (esbds)

Nomenclatura: “La Censura Roja” fa referencia al moviment per part del sindicat d’arts
grafiques de la CNT durant la vaga de La Canadenca i l'interior del bar esta tematitzat

en la redaccié d’un diari.

Color: el color vermell o grana fa referéncia al nom del moviment.

Tipografia:

“La Censura”: és semblant a la del nom dels diaris.

“Roja”: sembla paper estripat d’un diari.

Elements:

Maquina d’escriure: també fa referéncia al moviment per part del sindicat
d’arts grafiques de la CNT i a la tematitzacio de I'interior del bar.
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6.1.11. Els 4 Gats

ELS _T_S

Logotip 19: Els 4 Gats

Logotip 20: Els 4 Gats (esbos)

— Nomenclatura: “Els 4 Gats” es refereix al restaurant situat al Barri del Raval de
Barcelona.
— Color: els colors negre amb fons blanc fan que sigui un logotip molt simple ja que no és

una atraccio principal.

— Elements:
Gat: en referéncia al nom del restaurant
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6.1.12. El Quiosc

Logotip 22: El Quiosc

Logotip 21: El Quiosc (esbds)

— Nomenclatura: “El Quiosc” en referéncia a que I'establiment representa un quiosc.

— Color: els colors negre amb fons blanc fan que sigui un logotip molt simple ja que no és

una atraccio principal.

— Tipografia: és semblant a la del nom dels diaris degut al producte que es ven als

quioscos.
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6.1.13. Cinema Tivoli

Logotip 23: Cinema Tivoli

Logotip 24: Cinema Tivoli (esbds)

— Nomenclatura: “Cinema Tivoli” fa referéncia al Teatre Tivoli de Barcelona.

— Forma: és una pel-licula ja que es tracta del logotip d’'un cinema.

— Color: els colors blanc i negre relatius al cinema de I'época que s’enregistrava i

projectava en escala de grisos.

— Tipografia: emula els retols simples i en majuscula situats a les facanes dels cinemes

als anys vint.
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6.2. Marxandatge

6.2.1. Samarreta

A la part davantera, com a element principal, la facana de la fabrica en dibuix lineal, i el lema

de I'area tematica “Un viatge en el temps”. A la zona superior de la part posterior el logotip de
I'area.

Per dibuixar la facana de la fabrica, he partit d’una captura de pantalla del Planet Coaster i amb
Adobe lllustrator he dibuixat I’edifici.

o

JIianT
JUUE

Un viatge en el temps

Imatge 60: Part del davant de la samarreta
g v Imatge 61: Part del darrera de la samarreta

6.2.2. Mascareta
A la part central, el logotip de I'area amb els colors originals, sobre fons vermell per tal que
aquests destaquin. Al lateral, el missatge “gaudeix de I'experiéncia, amb seguretat” ja que és

una mascareta.

He decidit incloure aquest producte en atencid a la situacio excepcional actual.

Imatge 62: Mascareta
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6.2.3. Tassa

A la part frontal de la tassa, el logotip de la atraccid principal de I'area, “Hispano Suiza”. A la

part del darrera “stats” (estadistiques) de I’atraccid, un producte pensat pels amants de les
muntanyes russes.

Suize a1y
o BRI s7emm

MARCANENT: 3 0 o 97NN 0!
ITOD: ¢g5m

ikt

BT

= e

Imatge 63: Part del davant de la tassa Imatge 64: Part del darrera de la tassa

6.2.4. Funda de mobil

A la part inferior, I"’skyline” de I'area com a centre visual, del que parteixen com a detall, la
localitzacié de les principals atraccions del parc, mitjangant els logotips de cadascuna.

Imatge 65: Funda de movil
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- 7/

7.Conclusio

Pel tipus de treball que he fet, a la conclusid hi analitzaré els objectius i aprenentatges assolits.

Al principi del treball em vaig plantejar una série d’objectius que crec haver complert, ja que
he aconseguit crear la simulacié d’'una area tematica i tot el que I’envolta, com ho poden ser
els diferents logotips i el marxandatge.

En la recerca d’informacié per crear una tematitzacié adient he aprés moltes coses sobre
ambits molt diversos ja que el disseny d’una area tematica engloba I’analisi de molts camps, en
aquest cas, historia contemporania de Catalunya i Espanya; controlar i fer servir molt millor
programes com el Photoshop i I'lllustrator; també a sentir-me més coOmode i habil a I'hora
d’utilitzar la tauleta grafica; aprofundir en aspectes del disseny i descobrir alguna cosa nova
sobre parcs tematics i estils musicals com el Jazz i el Swing.

Crec que en el cas d’aquest treball de recerca, per les seves caracteristiques, la posterior
presentacié em permetra transmetre millor el contingut aqui explicat, i complementar-lo amb
altres aspectes sobre la creacié de I'area pels que el format audiovisual és una millor eina de

comunicacio.

Finalment, aquest treball m’ha donat la il-lusié per un projecte curricular. El fet de que tu
mateix pugis triar un tema que t’'agrada i t'interessa comporta que t'impliquis en la feina i no
et faci res passar-t’hi més de les hores necessaries per que tot quedi tal i com un vol. M’ha
aportat una gran motivacié poder donar a coneixer, en I'ambit acadéemic, alld que es la meva
aficié, els parcs tematics, d’atraccions i les muntanyes russes.
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8.Webgrafia

8.1. Referencies historiques

https://www.elnacional.cat/ca/cultura/llibre-barcelona-historia-pistolers-xarleston-
exposicio 328689 102.html

https://www.ara.cat/cultura/anys-20-Catalunya-temps-pistolerisme-
dictadura 0 2375162494.html

http://www.buxaweb.com/historia/temes/escat/obrerisme.htm

La vaga de La Canadenca:

https://beteve.cat/va-passar-aqui/va-passar-aqui-la-gran-victoria-de-la-canadenca/

Maquina de vapor:

https://www.fundacionaquae.org/quien-invento-la-maquina-de-vapor/

Pistolerisme:

http://www.buxaweb.com/historia/temes/escat/obrerisme.htm#Pistolerisme

https://beteve.cat/va-passar-aqui/el-pistolerisme-als-perillosos-anys-20/

Setmana Tragica:

http://www.buxaweb.com/historia/temes/escat/crisirestauracio.htm#Setmana%20Tr%C3%A0

gica

https://beteve.cat/va-passar-aqui/setmana-tragica/

Moviment obrer:

http://www.buxaweb.com/historia/temes/contemp/movimentobrer.htm

El vapor vell:

https://meet.barcelona.cat/es/descubre-barcelona/distritos/sants-montjuic/el-vapor-vell

mNACTEC:

https://visitmuseum.gencat.cat/ca/museu-nacional-de-la-ciencia-i-de-la-tecnica-de-catalunya-

mnactec

Hispano Suiza:

https://periodismodelmotor.com/historia-hispano-suiza-marca-coches-lujo/275084/
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Teatre Tivoli:

http://labarcelonadeantes.com/tivoli.html

La Boqueria:

http://www.boqueria.barcelona/historia-mercat

Els 4 Gats:

https://blog.museunacional.cat/ramon-casas-i-les-ombres-xineses-dels-quatre-gats-bohemia-i-

imaginari-popular/

http://patrimoni.gencat.cat/es/coleccion/els-quatre-gats

Musica anys 20 a Espanya:

https://www.antena3.com/series/tiempos-de-guerra/el-post/que-musica-sonaba-en-espana-
en-los-anos-20 201711165a0d79730cf2018¢c197143d8.html

La sombra de la ley (Pelicul-la):

https://www.filmaffinity.com/es/film939356.html

8.2.Parcs

Visites PortAventura:

https://aecom.com/content/wp-content/uploads/2020/07/Theme-Index-2019.pdf

Plaga Major de PortAventura:

https://www.pafans.com/portaventura/portaventura-park/mediterrania/tematica-med

“La Plaga Major reproduce la Plaga Major de la Vila de Prades, en el Baix Camp, Tarragona.”
Carrer principal parcs Disney:

https://es.wikipedia.org/wiki/Main Street, U.S.A.

LSM launch:

https://www.coaster101.com/2013/10/08/coasters-101-launch-systems/

8.2.1. Manufacturadores
S&S:

http://s-s.com/rides/space-shot/
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Mack rides (Launch coaster):

https://mack-rides.com/products/rollercoaster/launch-coaster/

Waikiki wave Vekoma:

https://www.pa-community.com/articulos/recordando-al-tifon

Bertazzon:

https://www.bertazzon.com/venetian-carousel GC-105-2P.php

8.3. Marxandatge
Samarreta:

https://www.spreadshirt.es/disenar-uno-mismo?productType=6&appearance=1

Tassa:

https://www.printful.com/es/disena-tazas-personalizadas

Funda de mobil:

https://caseable.com/us/en/create-your-own/apple-iphone-11/smartphone-premium-
case/?uid=g-ebd7891d3c7ac3df95bb097b2115569c¢

Mascareta:

https://www.tunetoo.es/masque-protection-visage-reutilisable-antimicrobien-imprime.php
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