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1.Introduccio

Quan vaig haver de triar el tema sobre qué faria el treball de recerca, vaig decidir fer
una aplicacié® per als mobils, ja que sempre havia tingut curiositat per saber com es
feien i també volia saber si jo era capa¢ de crear-ne una sense tenir coneixements
avancats sobre programacio.

Llavors havia de decidir quina seria la meva app®. En primer lloc, tenia la idea de crear
un joc per al mobil, pero després de consultar a familiars i coneguts, i escoltant els
seus consells, i tenint 'experiéncia de que alguns turistes m’havien preguntat anant pel
poble, com poder anar als llocs més importants de Calaf, per exemple al castell,
l'església... vaig decidir fer una aplicaci6 del turisme a Calaf, sabent que a Calaf hi ha
turisme durant l'estiu i els caps de setmana degut al mercat, i podria ser una aplicaci6
atil per a aquesta gent. Inclus, crec, que aquesta aplicacio pot interessar als calafins i
calafines ja que proporciona informacié interessant sobre festes, teléfons... i poden
ensenyar a persones interessades en visitar Calaf, com és el seu poble.

Aleshores em vaig proposar uns objectius al comencar el treball, aquests eren:

e Veure si era capac de poder programar i dissenyar una aplicacié per als
teléfons mobils.

e Fer un disseny atractiu i que fos entenedor per a l'usuari.

e Crear una aplicacid, que tingués utilitat i que forgca gent pogués estar
interessada en descarregar-se-la.

¢ Aconseguir informar millor als turistes que visiten Calaf, i posar-hi fotos del
poble per fer-la més atractiva i que poguessin veure com és el poble.

¢ Intentar que '’Ajuntament estigués interessat en aquesta aplicacio per a obtenir
una millor distribucio de l'app.

e Permetre que tothom pogués descarregar-se I'app gratuitament i pogués gaudir
d’aquesta sense la moléstia dels anuncis.

e Facilitar les rutes per a visitar els llocs importants del poble.
e Intentar una distribucié6 amb els codis QR® que anirien relacionats amb un

enllag del Google Drive® ja que posar-la dintre de la botiga d’aplicacions costa
diners, o aconseguir un patrocinador que pagui la quota de 25$ (uns 20€) que

! En la introduccid tedrica ja explicaré que és una aplicacié.
2 App és l'abreviatura d’aplicacio.

QR son les sigles en anglés de “quick response” que significa resposta rapida, més endavant ja s’aprofundira en el
tema dels codis QR.

Emmagatzematge ofert per Google al nvol (és una memoria que esta a Internet i qualsevol dispositiu pot gaudir-ne).
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costa per a obrir un compte per poder posar les aplicacions fetes, posant-la en
aquesta tenda d’aplicacions les actualitzacions podrien arribar a tothom més
facilment.

e Introduir a lapp teléfons, webs, adreces i informacid d’interés sobre
establiments de Calaf i rodalies, per a poder donar un servei més ampli als
turistes.

¢ Que des de 'Ajuntament es puguin realitzar canvis i actualitzacions de dades o
afegir nous apartats i pantalles en aquesta aplicacié sempre que es vulgui.

Com es pot veure aquesta aplicacié esta pensada per conéixer el poble de Calaf i
rodalies, esta enfocada a turistes, a gent interessada a ampliar els seus
coneixements sobre Calaf i a qualsevol persona que vulgui tenir una petita guia
d’aquest poble.




2.Conceptes basics

En primer lloc voldria explicar una mica els conceptes essencials per a poder entendre
més bé el que he fet en el treball.

2.1 Els mobils

Els mobils sempre han funcionat amb un sistema cel-lular, aquest nom deriva de les
estacions base, aquests s’enllacen mitjancant la radio amb els controladors
d'estacions base, aquestes estacions estan disposades en forma de malla, formant
cél-lules o cel-les. Cada estacié base esta situada en un nus d'aquestes cel-les i té
assignada un grup de freqiiéncies de transmissié i recepcié propies. Com que el
nombre de freqlieéncies és limitat, gracies a aquesta disposicié es poden utilitzar les
mateixes frequiéncies en altres cel-les per tal d'evitar interferéncies entre elles.

Martin Cooper va ser el primer en crear aquesta tecnologia, per aixo €s considerat com
"el pare de la telefonia cel-lular" construint el primer radioteléfon 'any 1973, als Estats
Units quan treballava per a la companyia Motorola. No va ser fins 'any 1979 quan van
apareixer els primers mobils comercialment a Toquio, Jap6 de la companyia NTT.
L’any 1981, els paisos nordics van introduir un nou sistema cel-lular TAMPS, Advanced
Mobile Phone System.

La historia dels mobils es pot dividir en diferents etapes:

e La primera generacié: va aparéixer 'any 1979 i es caracteritzen per ser
analogics i per veu. La qualitat general era bastant baixa. No existia seguretat.

e La segona generaci6: aquesta va comencar el 1981 fins al 1990 i es va
caracteritzar per ser digital. En aquests la seguretat es va implementar, també
va augmentar la seva qualitat general, respecte els de la primera generacio.

e La generacio de transici6: aquesta generacio va ser un pas entre la segona i la
tercera generaci6. Aquest pas entremig era més economic que passar de la
segona a la tercera generacié directament. També hi va haver alguns canvis
generals en la velocitat.

e La tercera generacio: aquesta va comencgar 'any 2001, i es caracteritza per
estar feta per a aplicacions multimédia i comunicacions a Internet. La seva
velocitat és bastant més alta que en la anterior generacié. En l'actualitat
aquesta encara s'utilitza.

e La quarta generacib: és la generacié actual que encara no esta desenvolupada
completament, perd augmenta considerablement la velocitat de la tercera
generacio.



https://ca.wikipedia.org/wiki/Martin_Cooper
https://ca.wikipedia.org/wiki/Motorola

Avui en dia els mobils son teléfons intel-ligents, o com es diu en anglés smartphones,
aquests no només tenen la funcié de trucar, sind que també serveixen per a enviar
missatges, fer fotos, fer la funcié d’agenda, connectar-se a Internet i moltes altres
funcions per a fer la vida més facil a les persones que els utilitzen.

Ultimament I'is dels mobils ha augmentat considerablement, tot i que quan van sortir a
la venda eren considerats articles de luxe es van fer populars molt rapid.

Els mobils ens permeten mantenir el contacte amb persones que estan lluny, estalviar
alguns desplacaments, i també tenen gran utilitat quan hi han emergéncies.

Actualment hi han diferents perills en I'is dels mobils, cada cop augmenten més, i hi
ha estudis que diuen que si es fa un Us abusiu dels mobils, poden perjudicar la salut
de les persones provocant tumors, mal de cap, sorolls i brunzits a l'oida... Apart de
perills de salut, també hi ha el perill de la falta d’atencié en el que ens envolta, ja que
segons un estudi fet 'any 2008 pel RACC, diu que circular utilitzant el mobil augmenta
entre quatre i sis cops el risc de patir un accident.

@ S
SAmMsun
- 00K
1
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| Img.1 - Mostra dels mobils actuals, els smartphones.




2.2 El sistema operatiu

El sistema operatiu, també anomenat SO, és un programa 0 conjunt de programes
d'un sistema informatic que gestiona els recursos del hardware®, dona un servei
als programes d’aplicacions, i és utilitzat per a controlar el funcionament correcte d’un
mobil, ordinador o qualsevol tipus de dispositiu electronic amb funcions complexes.

El sistema operatiu de cada aparell té diferents funcions com poden ser: controlar la
execucio dels programes i detectar els seus errors, optimitzar els recursos disponibles,
carregar i descarregar diferents programes...

El sistema operatiu es pot considerar com el centre de 'aparell.

En lactualitat hi ha diferents sistemes operatius per a mobils i cada un destaca en
diferents aspectes, els principals son:

e Android, €s un sistema operatiu que esta molt estes ja que els mobils amb
aquest sistema operatiu sén assequibles per a tothom. Aquest sistema també
és bastant lliure a I'nora d’instal-lar i crear aplicacions i les gestiona bastant bé.

e |OS, és un sistema operatiu fet i distribuit per 'empresa Apple Inc., va sortir
any 2007. A diferéncia d’altres sistemes operatius aquest no és lliure, i només
es pot instal-lar en dispositius de la marca Apple.

¢ Windows phone, és el sistema operatiu per a mobils de 'empresa Microsoft, va
sortir 'any 2010. Aquest no és tant lliure com I'Android, perd més que I'lOS. Es
'adaptacié del Windows de l'ordinador als mobils.

e Blackberry, és un sistema operatiu sobretot destinat per a treballar enviant
correus i rebent-los rapidament. Es un sistema que garanteix bastanta
seguretat, per tant és més restringit.

symbian

IMPULSONEGOCI0S.COM

| Img.2 - Logos dels principals sistemes operatius mobils utilitzats en I'actualitat. |

® El hardware so6n les parts fisiques d’un sistema informatic.
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2.3 Aplicacions

Una aplicaci6 mobil és una aplicacié informatica creada per ser utilitzada per mobils,
tablets o altres dispositius compatibles amb ella.

Les aplicacions es poden obtenir mitjancant plataformes que es dediquen a la seva
distribucid, per exemple el Google Play o 'Apple Store.

Hi ha tant aplicacions lliures, és a dir que es poden descarregar gratuitament, i també
n’hi ha de pagament.

En els origens de les aplicacions aquestes estaven destinades a millorar la
productivitat i la recuperacié6 de documents, també incloien eines basiques com els
correus electronics, agendes, calendaris... en definitiva usos per a facilitar la feina dels
treballadors.

Més endavant, degut a la demanda del public general, es van anar desenvolupant
noves aplicacions destinades a facilitar la vida diaria de qualsevol persona, i també a
l'oci. Es van crear aplicacions com: jocs, compra d’entrades de cine o teatres, consulta
de comptes bancaris, comunicacions...

La popularitat de les aplicacions maobils ha continuat creixent degut a que el seu Us
s'ha fet cada vegada més frequient entre els usuaris de telefons mobil.

La majoria de les aplicacions més descarregades son les de xarxes socials com
Facebook, Twitter... també hi ha el WhatsApp de comunicaci6, apps de utilitat com el
Shazam utilitzat per saber la cangdé que s’escolta, i de jocs com és el famds Candy
Crush.

Img.3 - Imatge d’'un mobil que mostra la multitud d’aplicacions que hi ha actualment.
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3.Elecciot del sistema operatiu

Per a fer 'app una de les primeres coses que vaig haver d’escollir va ser el sistema
operatiu amb el que treballar, actualment hi han molts sistemes operatius diferents per
als mobils, Android, 10S, Windows Phone, BlackBerry... Perd els més utilitzats en els
mobils sén 'Android i I'lOS, dos sistemes bastant diferenciats, i en aquests ultims anys
les vendes de mobils amb el sistema operatiu Android han agafat molta embranzida, i
amb aguesta han aconseguit superar el sistema operatiu 10S, el que durant bastants
anys havia estat al capdavant, també el sistema operatiu Android es troba arreu del
mon.

Amb aquestes dades i també afectat per la manca d’un dispositiu amb el sistema
operatiu 10S, vaig decidir crear I'app pel sistema operatiu Android, a més a més
aquest sistema operatiu té avantatges a destacar respecte els altres sistemes
operatius, algunes d’aquestes son:

e El codi de I'Android és lliure, per tant tothom pot programar aplicacions per a
mobils amb aquest sistema, aquesta llibertat permet adaptar aquest sistema
operatiu a altres aparells que no siguin Unicament mobils, per exemple:
rellotges, GPS, tablets...

e El sistema operatiu Android permet una llibertat major a la hora de descarregar
aplicacions que no siguin de la botiga d’aplicacions per defecte, cosa que
facilita i abarateix la distribucié de la meva app, ja que no he de pagar per a
penjar-la a la botiga oficial.

e L’Android és capa¢ de gestionar més d'una aplicacié al mateix temps,
permetent utilitzar varies aplicacions a la vegada i també és capa¢ de detectar
guan una aplicacié esta inactiva i llavors tancar-la.

e Els mobils amb el sistema operatiu Android, a part de tenir bastanta popularitat
també sén assequibles per a tothom, no com altres sistemes operatius que els
terminals mobils son relativament cars.

Es pot veure que el sistema operatiu Android té grans avantatges, sobretot en la
libertat de programacio, de distribucié i d’utilitzacid, la qual cosa significa que és el
més optim per al que vull fer.

an>=0ID

Img.4 - Logotip Android
(sistema operatiu utilitzat).

[




4.Eleccio del programa per fer

I'app

Quan vaig decidir que volia fer una aplicaci6 pel sistema operatiu Android, vaig
comencar a buscar maneres de poder crear la meva app, aleshores vaig trobar

diferents programes online®.
Alguns d’aquests son:

e Yaap, serveix per a crear aplicacions amb plantilles ja donades,
a més a més hi ha la versié gratuita i la de pagament, pot ser
interessant més per a hotels, restaurants, en definitiva llocs que
ofereixen un servei a la gent, és bastant limitada.

e App Inventor 2, serveix per a crear aplicacions des de l'inici,
AMIT App Inventor

permetent gran quantitat de llibertat a la hora de fer
qualsevol app, a més a més es poden elegir els colors i

Img.5 - Logo
de Yaap.

formes dels elements, perd en la versio oficial online només
et permet fer aplicacions de 5 Mb’ com a maxim.

Img.6 - Logo de
I'App Inventor 2.

GameSalad, serveix per a crear aplicacions per a Android, o
) b P P % GameSalad

perd esta molt enfocat als videojocs, com que en un primer

moment tenia la idea de fer un joc per al mobil, aquesta
opciod la considerava bona, ja que té moltes opcions per a

Img.7 - Logo de
GameSalad.

poder fer un bon joc.

e A part daquestes també hi ha altres programes per a fer aplicacions, pero
aguests no els vaig provar, ja que so6n semblants al Yaap i jo no volia fer una
aplicacié seguint unes plantilles ja establertes. Aquests altres programes son:

Mobincube, Blanggo, Velneo...

Finalment comparant els avantatges i inconvenients d’aquests programes vaig
decidir utilitzar 'App Inventor 2, perd més endavant, degut a la restriccioé de les 5
Mb de grandaria, vaig utilitzar aquest programa instal-lat en el meu ordinador i en

un servidor local®.

6 ~ . .
Online vol dir treballar connectat a Internet sense necessitat de descarregar cap programa.
Mb és I'abreviacié de megabytes, una unitat de mesura de capacitat de informacio.

8 . R . . , .
Un servidor local la seva base esta ubicada en el teu ordinador, aixi no s’ha de connectar a un altre ordinador.
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5. App Inventor 2

5.1 Que és I’App Inventor 2

L’App Inventor 2 és un programa molt utilitzat per a crear aplicacions per a mobils, que
utilitzen el sistema operatiu Android.

Té bastants avantatges davant d’altres programes de creacié d’aplicacions, com que
és gratuit, és molt lliure a la hora de programar, permet que les persones sense
coneixement de programacié puguin crear aplicacions, pots descarregar-te facilment
les aplicacions, no cal un programa instal-lat a 'ordinador ja que és online, es poden
personalitzar bastant les aplicacions elegint diferents colors, formes...

Aquest programa va ser creat a mitjans del 2009 pel professor Hal Abelson del MIT®.
Abans de sortir al mercat es va provar en diferents centres educatius i el van utilitzar
des de nens de 12 anys fins a llicenciats universitaris sense coneixements de
programacio. Per a la seva creacid, 'empresa Google es va basar en investigacions
anteriors sobre la informatica educativa.

La primera part d’aquest programa, I'App Inventor 1, va ser tret al mercat el juliol de
'any 2010 per 'empresa Google.

L'agost de 2011 Google va anunciar que deixava de desenvolupar I'App Inventor i que
deixaria de ser un producte de I'empresa per ser un projecte de codi lliure. Actualment
el projecte s’ubica i es desenvolupa al Center for Mobile Learning del MIT, sota la
direccié del seu inventor Hal Abelson junt amb altres professors.

Més endavant va sortir 'App Inventor 2 que és el mateix que el primer perd amb
moltes més opcions i millores en el funcionament que I'App Inventor 1.

- —

Google App Inventor Servers

App Inventor Designer Android Emulator

4

App Inventor Blocks Editor

3

Android Phone

Img.8 - Petit esquema de com es fan les aplicacions a 'App Inventor 2.

Mt sén les sigles de la universitat Massachusetts Institute of Technology.
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5.2 Com es crea amb I’App Inventor 2

Primerament s’ha d’anar a la pagina de I'App Inventor 2, lenllag d’aquest és:
http://ai2.appinventor.mit.edu/, llavors, a I'entrar, et demana un compte de Google.

Google Per a comencar a crear una aplicacié per a Android amb el
programa App Inventor 2, s’ha de tenir o crear un compte

U ta. Todo Google.
na cuenta. Todo Google. | Google.

Inicia sesién con tu cuenta de Google

Si ja es disposa d’un compte, en la pantalla que surt s’ha
d’entrar dins d’aquest compte.

D’altra banda, si no es disposa de un compte, s’ha de crear
clicant el botd marcat amb una rodona verda, que hi diu
“Crear cuenta”.

os servicios de Img.9

Quan es clica el botd, surt la pantalla que es veu en la
imatge 10 on s’ha de omplir les dades sollicitades.

Img.10 -

Després, al tenir el compte ja es pot entrar dintre de 'App Inventor 2.

Un cop a dins del programa, hi ha un mena on amb un bot6 pots obrir un nou projecte
d’aplicacio.

mit app inventor 2 El DOLO Necessari per a comencar la nova aplicacio és el boto
- - Beta

marcat en vermell de la imatge que hi diu “Start new project”.
Start new project, Delete Project

My Projects

Img.11

MName

P TP A SR

Quan es clica aquest botd ens apareix una pantalla on s’hi ha
d’escriure el nom del projecte que es vol comencar.

Project name: |

Cancel 0K Img 12

Un cop seleccionat el nom, ja s’entra a un dels dos passos principals per a crear una
aplicacio.

Els dos passos principals sén I'editor i els blocs, i hi han dos altres passos que sén el
constructor de l'app i 'emulador™ o prova on es pot comprovar el funcionament de

l'app.

1% 'emulador és la prova de I'aplicacio, sense necessitat d’un dispositiu mobil.

[14 1
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5.2.1 Editor

L’editor té el format de pantalla WYSIWYG®, aquest format consisteix en que el que tu

hi fas i veus sera igual al que obtindras.

Aqui és on es crea el disseny i els components que formen l'aplicacio.

| e o = | o
Img.13
5.2.2 Blocs

Quan s’obre l'editor es veu aquesta
pantalla, en 'apartat 5.3.2 ja s’explica la
funcid de cada component d’aquesta
pantalla.

L’editor té la funcié de donar una forma
estética a lapp, ja que es poden
configurar els colors, les imatges, els
botons...

En l'editor és on es pot posar la icona*?
de l'app.

Els blocs, és on es configura la funcionalitat que té cada element posat en l'editor i la

funcié que realitzen.

Aqui es treballa amb uns blocs que fan la funcié de puzle, es a dir, s’encaixen per a
configurar el funcionament i la utilitat dels elements de I'app.

-

EEEEEEEO
ece

3IHEH“I"&@

— 2

0 gﬁ
)

Img.14

' 36n les sigles en anglés de what you see is what you get.
2 La icona és un petit dibuix que representa I'app.

Quan s’entra en els blocs es veu
aguesta pantalla.

Aquesta pantalla té diferents opcions
gue es poden seleccionar segons la
funcié que es vulgui realitzar.

Les funcions dels components dels
blocs s’explicaran en 'apartat 5.3.3.
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5.2.3 Emulador o prova de funcionament

Un cop acabats el disseny i la programacié el que s’ha de fer és comprovar que I'app
funcioni correctament.

ety sua. o Clicant el bot6 marcat amb una rodona taronja, que hi posa
P “Connect’, hi ha dues opcions per a poder fer la prova de
| Emulstor % funcionament, la primera és amb I'emulador el boté subratllat de color
Use | vermell, i la segona opcié que és connectant l'ordinador i el mobil

Reset Connection
com

res s e mitjangant un cable USB™ i veient l'app en la pantalla del mobil,

— subratllat de color blau.

Img.15

Si s’utilitza 'emulador surt una pantalla on es veu un mobil, que simula
ser el nostre smartphone, amb el que pots comprovar com funciona
l'app, €s una eina util quan manca un dispositiu mobil.

Img.16 -
Imatge de
'emulador.

5.2.4 Construccio de I'app

Per acabar, després de finalitzar les tres primeres parts, el disseny, el programador i la
prova de funcionament, el que s’ha de fer és construir I'arxiu apk™.

Aix0 es pot fer mitjancant el boté marcat amb una rodona

ot Help - blava que hi diu “Build”.

] App ( provide QR code for .apk )
1

App ( save apkto my computer) | Llavors hi han dos opcions, una és baixar-te I'arxiu apk a
lordinador, i laltre és crear un codi QR on es pot
descarregar I'aplicaci6 directament al mabil.

Img.17

3 'USB és un cable utilitzat per a connectar diferents dispositius, i son les sigles de universal serial bus.
% ’apk és I'aplicacié comprimida que després es podra descarregar al mobil.
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5.3 Menus de I’App Inventor 2

En aquest apartat explicaré com és I'App Inventor 2, el programa utilitzat per a
construir i dissenyar la meva aplicacio, i també els principals components de les
diferents pantalles que té i els usos que tenen la majoria de botons.(Totes les imatges

son captures de pantalla del programa)

5.3.1 Menu principal

Al entrar en '’App Inventor 2 el primer que es veu és aquest menu.

Pestanya per a veure els
teus projectes d’app actuals.

\zzem Galley Guide Reportanissue  English-  arbertme

gU MIT App Inventor 2 Projects~  Comnectr  Build+  Help~ Dgmail.com +
& Beta f \ 29
Pestanya per a guardar Pestanya que serveix per a crear l'arxiu || img.18
i poder manipular i apk. Hi ha dues maneres d’obtenir-lo, la
veure els teus projectes primera és la descarrega directa a
d’app actuals. I'ordinador i l'altra és creant un codi QR,
que més endavant ja explicaré el que és.
Pestanya que serveix per a
connectar-se amb I'emulador
i/o el mobil per a provar I'app
sense descarregar-la.
Bot6 per a comencar Boté per esborrar
una app nova. una app.
Start new project || Delete Project ublish to Gallery
My Projects
Name Date Created Date Modified ¥ Published
CalafTurisme_copiar Jul 30, 2015, 9:34:01 PM 15, 5:08:36 PM No
Prova$ Jul 10, 2015, 4:37.02 PM Aug 10, 2015, 5:08:25 PM No
CalafTurisme Jul 14, 2015, 5715:14 PM Jul 31,2015, 3:54:34 PM No
CalafTurismeV2 Jul 31,2015, 3:54:23 PM Jul 31,2015, 3:54.23 PM No
Provad Jul 1, 2015, 3:54:18 PM Jul 14, 2015, 5:03:59 PM No
Prova3d Jun 30, 2015, 4:16:09 PM Jul 1, 2015, 3:50:08 PM No
Prova2 Jun 29, 2015, 4:56:08 PM Jun 30, 2015, 4:15:58 PM No
prova Jun 25, 2015, 3:37:32 PM Jun 29,2015, 5:14:41 PM No
Projectes d’app T 1\
actuals. Hora i data de la Hora i data de la Img.19
creacio dels projectes altima  modificacié
d’app. dels projectes d’app.
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5.3.2 Menu del dissenyador

Quan es comenca una nova app, el primer

dissenyador.

En aquesta part és on es veuen els
components posats en la pantalla, i
en l'ordre que s’han posat.

gue ens surt és aquesta pantalla

Palette

User Interface

CEEMm

Layout

Media

Drawing and Animation
Sensors

Social

Storage

Connectivity

LEGO® MINDSTORMS®

Viewer

Aquest requadre és on surten les
diferents opcions de configuracié per
cada un dels diferents components.

x Designer | Blocks

del

Components

Screen’

Media

Upload File

Pantalla on es posen els
components, i es pot veure
el que sortira en la pantalla
del mobil, un cop acabada

I'app.

Aquesta part

utilitzar per
I'aplicacié.

és on hi ha els
components que es poden
a posar-los en

Properties

Screen1

Img.20

En aquest requadre és on surt el
nom de les imatges que s’utilitzen en
tota I'app, i també hi ha un boté que
hi diu “Upload File...” amb el que es
pot afegir una nova imatge per a
utilitzar en I'app.
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Ara explicaré amb més detall la part on hi ha els components i per que serveixen,
aquests s’agregen a l'aplicacié arrossegant-los cap a la pantalla dels components.

User Interface
Button
TextBox
ListView

DatePicker

TimePicker

CheckBox

<

Label
ListPicker

Wl Slider
PasswordTextBox
Notifier

al |mage

@ WebViewer
= Spinner

I avanrt

Img.21

User Interface

Layout
TableArrangement
VerticalArrangement

HerizontalArrangement]

Media

Img.22

.

Media

11

12

13

14

15

16

17

Player

18

5
¥ Sound

19

TextToSpeech

20

X YandexTranslate

21

f=a VideoPlayer

22

23

@ Camcorder
P

Camera

24

SpeechRecognizer

25

ImagePicker

26

@® SoundRecorder

27

Drawina and Animation

Img.23

0O ~NO OIS WNPE

9.

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

24.

25.

26.

27.

. Serveix per a agregar un boto.

. Serveix per a agregar una zona d’escriptura.

. Permet posar una llista d’elements de text.

. Utilitzat per a que l'usuari seleccioni la data.

. Utilitzat per a que l'usuari seleccioni I'hora.

. Es per a afegir una casella que I'usuari pot marcar.

. Serveix per a afegir un text en 'aplicacio.

. Es un boté que desplega una llista de textos que l'usuari

pot seleccionar.
Es una barra que amb el dit es pot moure cap als costats.
Serveix per a que l'usuari pugui posar una contrasenya.
La seva funcio és enviar notificacions o alertes al mobil.
Utilitzat per a posar una imatge a I'aplicacio.
Serveix per a buscar a Internet des de 'aplicacié.
Apareix una notificaci6 emergent amb una llista
d’elements.

Permet distribuir els elements visibles en una taula
ordenada.

Distribueix els elements verticalment, posant-los un sota
l'altre.

Distribueix els elements horitzontalment, els posa un al
costat de l'altre.

Serveix per a posar un component multimedia que pot
controlar l'audio i el video en l'aplicacio.

Permet posar un component multimédia que pot
reproduir sorolls o musica en l'aplicacié.

Serveix per a que laplicacié reprodueixi en forma
d’audio un text o frase programat.

La seva funcié és traduir textos posats en l'app fent Us
d’Internet.

Permet reproduir videos en I'aplicacio.

Serveix per a que [laplicacid activi la camera del
dispositiu on és, i gravi un video.

Serveix per a que laplicaci6 activi la camera del
dispositiu on és, i faci una fotografia.

La seva funcié es agafar un audio, gravat per l'usuari, i
llavors convertir-lo en text.

Permet que l'usuari de I'aplicacié seleccioni una imatge,
que l'aplicaci6 pot utilitzar.

Serveix per a que laplicacié activi el micréfon del
dispositiu on és, i gravi un audio.
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Drawing and Animation
Canvas
w  ImageSprite

Ball

Sensors

Img.24

Sensors
Clack
BarcodeScanner

g LocationSensaor

§ CrientationSensor

NearField

AccelerometerSensol

&  ProximitySensor

Sarial

Img.25

Social
EmailPicker
Texting
PhoneNumberPicker
PhoneCa
«4 Sharing
k& Twitter

ContactPicker

nnnnnnn

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

iy

43

a4

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

Serveix per a poder dibuixar i també es poden moure
components seus.

Es pot incorporar en el canvas (hum. 28), i és un dels
seus components, una imatge, que es pot moure.

Es pot incorporar en el canvas (num. 28), i és un dels
seus components, en aquest cas una imatge d'una
pilota, que es pot moure.

Serveix per a obtenir l'hora utilitzant el rellotge
internacional del smartphone.

Es pot utilitzar per a escanejar codis de barres amb
l'aplicacié.

Es un sensor GPS que l'aplicacio utilitza per a trobar la
latitud, longitud, altura i adreca.

Es un sensor que laplicaci6 utilitza per a trobar
l'orientacié del teléfon.

Aquest component aporta propietats NFC'® a l'aplicacio,
per a poder connectar-se a dispositius propers.

Es un sensor que es pot posar a l'aplicacié que detecta
el moviment del mobil, si es fa girar el dispositiu.

Es un sensor que detecta la proximitat d’'una persona o
objecte respecte al mobil.

Serveix per a que l'usuari de I'aplicacié pugui inserir una
adreca de correu electronic.

Es pot utilitzar per a enviar un missatge junt amb altres
components per a poder triar el teléfon del receptor i el
text enviat.

Es un botd que s'utilitza per a que I'usuari de I'aplicacié
pugui triar un teléfon de la seva llista de contactes
telefonics.

Es pot utilitzar per a realitzar una trucada junt amb altres
components per a poder triar el teléfon del receptor de la
trucada.

L’'usuari de l'aplicacié pot utilitzar aquest component per
a compartir en xarxes socials o amb altres dispositius
algun element de 'aplicacio.

Es un component que comunica a I'usuari de l'aplicacio
amb el seu compte de Twitter™.

Es un bot6 que s'utilitza per a que l'usuari de I'aplicacié
pugui triar un contacte de la seva llista.

15 . . N ) L .
NFC sén les sigles en anglés de near field comunication, que és un component que tenen els smartphones per a
poder connectar-se amb dispositius propers.

El Twitter és una xarxa social bastant utilitzada avui en dia, es va crear I'any 2006 i té uns 560 milions d’usuaris.
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Storage
FusientablesContro
File
TinyWebDB

TinyDB

Cannactivity

Img.27

U

Connectivity
BluetoothClient
BluetoothServer

. Web

ActivityStarter

LEGO® MINDSTORMS®

Img.28

LEGO® MINDSTORMS®
NxtDrive

=
o NxtColorSensor
NxtLightSensor
MNxtSoundSensor
MxtTouchSensor

NxtUltrasonicSensor

NxtDirectCommands

Img.29

45

46

47

48

49

50

51

52

45.

46.

47.

48.

49.
50.
51.

52.

Es un component que comunica a l'usuari de l'aplicacid
amb el Google Fusion Tables, que permet compartir i
emmagatzemar taules de dades i també modificar-les.
Serveix per a que [lusuari de [laplicacid pugui
emmagatzemar, escriure i llegir fitxers en l'aplicacio.

Es un component que comunica amb la web permetent
a l'usuari de laplicaci6 emmagatzemar-hi i agafar-hi
informacio.

S'utilitza per a guardar dades de I'aplicacio.

Detecta el Bluetooth'’ del mobil de I'usuari de I'aplicacio.
Serveix per a realitzar serveis de Bluetooth.

Es un component que realitza funcions dels enllagos
web.

Es utilitzat per a que comenci una accio.

Aquests components sén per a fer una aplicacio per al LEGO
Mindstorms, que és un robot de LEGO, i com que no era util
per a 'aplicacié de CalafTurisme, no vaig investigar I'is
d’aquests components.

17 . . . "
El Bluetooth és un component que tenen els smartphones que permet que es connectin amb altres dispositius que

també el tenen.
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5.3.3 Menu de blocs

Quan ja s’ha acabat amb la part del dissenyador, es passa a la part dels blocs i la seva
pagina inicial és aquesta.

En aquesta part, és el lloc on hi ha Aguesta motxilla serveix per a poder
els diferents tipus de blocs que guardar blocs creats que més tard es
podem afegir a I'aplicacio, dividits podran utilitzar en altres pantalles
segons I'Us que es pot fer. sense tenir que crear-los de nou.
Blocks Viewer \ X
© Built-in
E control
B ogic
B vath
Brex
DLi(:
M colors

Media

Upload File

I

N

Img.30
Com ja he explicat en la pantalla
de disseny, aquest requadre és on Aguesta paperera serveix
surt el nhom de les imatges que per a que quan shi
s'utilitzen en tota I'app, i també hi arrastri un bloc, aquesta
ha un boté que hi diu “Upload elimini el bloc.

File...” amb el que es pot afegir
una nova imatge per a utilitzar en

I'app.

Es la pantalla on es construeixen els

blocs i es pot veure com sén aquests
i triar-los.

Avisa sobre si hi ha alguna cosa que esta mal
feta en els blocs, I'alerta groga és perqué hi ha
algun bloc sense connexi6, i la vermella és
perqué una connexio entre blocs esta mal
feta.
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Ara explicaré amb més detall la part on hi ha els blocs i alguns usos que tenen,
aquests s’agregen a l'aplicacié arrossegant-los cap a la pantalla dels blocs i llavors,
igual que en un puzle s’ajunten i es construeixen els comandaments que exerceixen
aquests sobre l'aplicacio i els seus components.

Blocks

8 Builtin
Ocontrol
Hiogic
Watn
Mo
Wuss
Bcoiors
Wlvariables

Wrrocedures

Screenl

Any component

Img.31

Blocks

© Builtin
Hcontrol
Eogic
Wt
Wrex
Hiists
Mcoors
W veriapies

Wprocedures

Screenl

Any component

Img.32

Blocks

B Built-in
M control
Hiogic
B math
Mo
M ists
Meoiors
M variables
Wrrocedures
Screent

Any component

Viewer

En aquest quadre estan els blocs més principals, ja

gue aquests sbn els que serveixen per a donar
ordres als components.

A més a més tenen moltes parts on es poden
encaixar amb altres blocs, i aixi permeten una gran
combinaci6 de blocs diferents.

while test
do
if
then
else
= Aquests blocs son els blocs de ldgica, funcionen com les
portes ldgiques™ en electronica, perd en aquest cas les
portes logiques serveixen per a controlar els
=X procediments que exerceixen els components
L]  dictaminats per altres blocs.
dezad _
Per exemple amb els blocs que hi posa “True” o “False”,
dcad es pot fer que un boté estigui activat o no
respectivament, pero si junt amb aquests components hi
ha el bloc “not”, aquest fara que I'accio sigui la contraria.
Aquests blocs sén blocs matematics, i aquests es
o poden utilitzar per a realitzar diferents operacions
L | matematiqgues com poden ser sumes, restes, el
G sinus, cosinus... i una multitud d’operacions més.
=l
°of -l
il
Img.33

8 Les portes ldgiques serveixen per a conduir I'electricitat de diferents formes.
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Blocks

© Buitin
Eecontrol
Hiogic
Wzt
W7o
st
Mcoiors
W variables

WPocedures

Screenl

Any compenent

Img.34

Blocks

@ Buiftin
Hcontrol
B iogic
B vath
[ R
Eists
Mcoiors
W Variables

M Frocedures

Screenl

Any component

Img.35

Blocks

© Builtin
Hcontrol
W ogic
[y
W e
Eyists
Hcoiors
B variables

Wprocedures

Screenl

Any component

Img.36

Viewer

@] join

is empty

compare texts ‘ ‘

starts at text
5

§

contains text

piece

Els blocs d’'aquesta part, son blocs de text que
serveixen per a poder introduir i treballar amb
textos.

Un Us que vaig donar a aquests blocs és el de
ajuntar diferents textos, i amb altres blocs i
components per a construir un enllac web que era
del Google Maps, amb que el GPS pot guiar a
F'usuari de 'aplicacié fins al lloc programat.

Aquests blocs de llistes serveixen per a crear

[0 create empty list

[0 make a list

=

l H
I |

]

|@| add items to list list
item

is in list? thing
list

of list list

is list empty? list

JhiK

pick a random item  list

index in list thing
list

select list item list g

Viewer

listes amb les que junt amb alguns components
l'usuari de Tlaplicacid podra introduir dades i
guardar-les en el seu dispositiu, com per exemple
teléfons, adreces...

Aquests blocs dels colors son uns dels blocs

sl § ol Ruoflofef Juf |

menys importants, ja que la Unica funcié que
realitzen és la de poder modificar el color
d’alguns components si 'usuari de l'aplicacio fa
algun procediment.

Perd, com a part de disseny, és una part
interessant ja que l'usuari podria personalitzar el
color que vol.
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Blocks

8 Builtin
Hcontrol
Hiogic
Wsatn
W7o
Muss
Mcolors
Wyariables
W cocedures

Screenl

Any component

Img.37

Blocks

2 Builtin
Econtrol
W ogic
Waen
[ R
Eyists
Mcoiors
B variables
Wprocedures

Screenl

Any companent

Img.38

Blocks

8 Builtin
Hcontrol
B ogic
B vath
[ |
W ists
M colors
W variables

M Frocedures

Screenl

Any component

Img.39

Viewer

Els blocs variables s6n uns blocs que serveixen per

a poder programar components que poden canviar
L o 80| amb el temps.

| (o] initialize local ([Z115) to

Viewer

nalze gobal ()
o e ocsl G o Per exemple, amb el bloc que hi diu “get’, aquest
pot anar obtenint la latitud i la longitud en la que

esta l'usuari de l'aplicacié i amb altres blocs pot
indicar en la pantalla del dispositiu aquestes dades.

Aquests blocs de procediments, s6n com una recepta

SRl que va indicant els passos a seguir per a arribar a un
resultat final.
BN T procedure |
= Es podrien comparar amb qualsevol recepta de cuina
en la que la recepta indica els passos a seguir i el
cuiner, que seria laplicacid, ha de seguir-los per
aconseguir el plat, que seria el resultat que obté
I'aplicacié.
Viewer Aquests blocs son uns blocs que
when (SRR BackPressed cada component d’una aplicacio té
do

diferents, ja que els components

when EEEISEY ErorOccured necessiten una serie de blocs propis
component  functionName  errorNumber =~ message )
o (@ per a poder realitzar el seu treball.

do

do

when Initialize

when _OtherScreenClosed

=D gue es troba en aquesta aplicacio.

En aquest cas els blocs s6n els de la
“Screen 1” ja que és 'inic component

4

EEEENED -ScreenOrientationChanged

[ AboutScreen -
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5.3.4 Menu de 'emulador

Un cop acabada la part del dissenyador i els blocs la segiient part és la prova en
'emulador i ara explicaré amb detall algunes de les seves parts.

Un cop obert 'emulador, clicant el boté del menu principal que hi diu “Connect’, i
després clicant el boté que hi diu “Emulator”, surt la seglient pantalla:

£ 5554:<build > F= ey x|

Screent

Es la pantalla on es
veu l'aplicacié final, i
seria comparable a la
pantalla d’un
Smartphone.

Aquesta és la botonera
de control de I'emulador,
i aquests botons son
semblants als que té
qualsevol smartphone.

Img.40 - Vista de 'emulador.

Els botons que té 'emulador sén els tipics d’'un smartphone, comencgant per 'esquerra
i la part superior, hi ha el boté per fer fotos, els botons de baixar i pujar el volum, el de
tancar el dispositiu, el d’agafar la trucada, el navegador dels menus, el de cancel-lar la
trucada, el de retornar a la pantalla de inici, el de retornar al menu, el de retornar a la

pantalla anterior i el de buscar a internet.

L’emulador, necessita un programa especial, amb [l'abséncia del qual,
'emulador no funciona. Aquest programa es diu “aiStarter”, i el que fa és que

'emulador s’obri, i el puguem utilitzar.

L’emulador dona un bon servei per quan una persona no disposa d’un

smartphone ja que es pot fer el mateix en els dos llocs, i aixi es pot
comprovar com funciona i com queda l'aplicacié que s’esta creant, sense

=
L

aistarter

Img.41 - Icona
del aiStarter.

necessitat d’ocupar espai en el dispositiu mobil propi, ni tampoc de crear

l'arxiu apk de l'aplicacio.

Pero si és possible, és millor visualitzar I'aplicacié en un smartphone, ja que és més

rapid i directe.
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5.4 Proves

Abans de comengar amb l'app vaig decidir fer algunes proves per esbrinar com
funcionava el programa que he fet servir per a dissenyar I'app, aquest programa és el
ja esmentat App Inventor 2.

Aqui hi han algunes de les diferents proves que vaig fer, com ja comentaré, algunes
més utils que les altres:

5.4.1 Prova 1 - Inicis de la programacié

En aquesta prova l'objectiu va ser que fent clic al boté el fons del text canviés de color.

AN S A més a més va ser amb la que em
Tt vaig introduir en el funcionament
- i ] [ 5 de la programaci6.

El. - ¢ [

Img.42 - Captura de pantalla on es veu el dissenyador de la
Prova 1.

T e O T T
o s Es pot veure que en la

. _ ___programacio només hi posa que al
clicar el botd aleshores el text es
torna blanc.

SEpEEEEE®

Img.43 - Captura de pantalla on es veu la programaci6 de la
Prova 1.
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5.4.2 Prova 2 - Canvi de pantalla

Aquesta prova va ser de les més importants ja que 'app de CalafTurisme necessita
molts canvis de pantalles i moltes pantalles diferents.

Aqui vaig descobrir com fer que des d’'una pantalla nimero 1 em pogués portar a una
pantalla nimero 2.

&

[Pantalla 2

aaaaaa

Img.44, 45 - Captures de pantalla del dissenyador, on es poden veure les dos pantalles que té la Prova 2.

Es pot veure que la programacio

f“’ — _canvia respecte a la de la Prova 1,
= Bl B ja que en aquesta programacié s’ha
Pl vttt S de configurar el nom de la pantalla

per a cada boto.

(=}
o
W
o
®
=
[}
.

Medson

Img.46 - Captura de pantalla on es veu el programador de la
Prova 2.
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5.4.3 Prova 3 - Tancar app i fer foto

En aquesta prova el que vaig fer és que mitjangant un boté es pogués tancar I'app, i

llavors que hi hagués un altre boté amb el que es canviés de pantalla i en aquella altra
pantalla amb un bot6 s’obris la camera.

Aquesta prova no em va servir gaire per al treball, ja que no he implementat el
tancament de pantalla, tot i que en un principi si que ho volia fer. La prova de la
camera va ser per curiositat i pensant amb la possibilitat d’utilitzar-ho dins de 'app.

e =
€ & [ aagpivencormiedu
Prova3

s e

0=

Rl 7 ], T

Img.47, 48 - Captura de pantalla del dissenyador, on es poden veure les dos pantalles que té la Prova 3.

*3

@[T aizappiventormivechy 0= €30
fg v gm
rous
oo Vor [

o o (T G 2}

s epoctar | coms ' shcacn B

a. [

= cmndy (T8 Ok .

s et | cha parkate Norrtre o e s £20) .

= ]

B. o

= [

Img.49, 50 - Captura de pantalla del programador de la Prova 3, i com es pot veure cada pantalla té un programari
diferent.
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5.4.4 Prova 4 - GPS recorda-llocs

En aquesta prova vaig fer un GPS™ amb el que

es pot recordar una posicio, clicant el

boté que hi diu “recordar la meva posicié actual’, es guarden les dades de la posicié
actual, que surten en els primers requadres, que

¥ costabeve Recordar la meva posicid actusl
Posici6 recordada

son l'adreca, la latitud i la longitud.

Quan es canvia de posicié clicant
el botdé que hi posa “mostrar el
recorregut en el mapa” et porta
des del lloc on ets fins al punt
inicial recordat.

Aquesta prova em va servir
bastant per a 'app ja que volia fer
que amb un botd es pogués
indicar el recorregut des del lloc
actual fins al lloc que es vol visitar,
perd degut a que el sensor®® GPS
del programa no funcionava
eficientment vaig haver de canviar
el programari i el sensor GPS

Img.51 - Captura de pantalla on es veu el dissenyador de la
Prova 4, amb els dos botons i els quadres de I'adrega, la latitud i
la longitud.

utilitzat.

+
£lad

: ‘.-..m,-:.?":"g { i D

= En el primer quadre es veu el
programari que fa possible
guardar la posici6 actual i que
lapp vagi actualitzant la
informacio.

_~ El segon és el quadre que fa que
al clicar el bot6 1 es guardi la
posici6 per poder-la utilitzar
després.

Img.52 - Captura de pantalla on es veu la primera part del
programador de la Prova 4.

19 GPS és I'abreviacié en anglés de “global position system” , que significa sistema de posici6 global.

20 . " . s
El sensor és un aparell utilitzat per a detectar magnituds, en aquest cas la posicio.
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Img.53 - Captura de pantalla on es veu la segona part del
programador de la Prova 4.

En el tercer quadre es veu que
aquest fa que quan cliquis el bot6 2
s’obri el mapa i crei el recorregut
cap al lloc guardat.

L’dltim quadre fa que al entrar a
lapp ja s’activi el GPS i els altres
complements per a que funcioni.
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5.4.5 Prova 5 - GPS amb desti programat

Aquesta ultima prova que vaig fer, consisteix en que amb el GPS es pugui seleccionar
un punt ja marcat del mapa on es vol anar i que localitzi la teva posicié actual i et
marqui el recorregut en el mapa de com anar-hi. Hi ha una llegenda per saber quin lloc
€s cada punt marcat.

Img.54 - Captura de pantalla on es veu el dissenyador de la
Prova 5, amb el bot6 que et porta al mapa, és la pagina 1.

/epEpEEBE

| ponor (ITIEND AR como | fome GEUITR)

Median

Img.55 - Captura de pantalla on es veu el programador de la
Prova 5

Vaig decidir que el lloc programat
per fer la prova fos [loficina de
turisme, aleshores en la pagina
web: http://ww.bufa.es/google—
maps—Ilatitud —longitud/, vaig
obtenir la latitud i la longitud que
volia i la vaig introduir a I'app.

Aquesta prova és semblant a la
Prova 4, pero la diferéncia és que
aqui ja hi ha una posici6 final,
també em va servir bastant per a
lapp, perd el problema era el
mateix ja indicat en la Prova 4.

El programador és menys complex
que en el de la Prova 4 ja que no
necessita recordar la posicid ni
quan s’obre l'app ha d’estar amb
tots els elements funcionant, perd
els seus components tenen unes
funcions semblants.
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http://ww.bufa.es/google–maps–latitud%20–longitud/
http://ww.bufa.es/google–maps–latitud%20–longitud/
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Img.56 - Captura de pantalla on es veu el dissenyador de la
Prova 5, on hi ha la llegenda del mapa, és la pantalla 2.
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5.5 Programa especial utilitzat (App Inventor 2 Ultimate)

Aquest programa, a diferéncia de I'App Inventor 2, que és l'oficial, és que és offline?, i
aixo significa que no hi ha un limit per la grandaria que tenen les fotos, i tot i que aixo
serveix per no estar reduint la grandaria de totes les fotos, no és la principal funci6
d’aquest programa.

La principal funcié és que l'aplicacié pot ser més gran del limit que té I'App ’rl"?'“

Inventor 2, que és de 5Mb, perd crear I'arxiu apk ja no és tant facil com en #lng

'App Inventor 2. App Inventor 2
Ultimate

Entre els dos programes no hi ha cap més diferencia, ja que els menus \mo.57 - Icona de
i el programari sén iguals. I'App Inventor 2.

Aquest programa va ser creat per un professor d’universitat, el pseudonim que ell
utilitza a Internet per a penjar el programa, és Krupong; aquest professor va fer
aplicacié per dos motius: un era que els seus alumnes volien fer aplicacions més
grans de les 5Mb de restriccid de 'App Inventor 2, i també perqué alguns dels seus
alumnes no tenien connexid a Internet a casa i volien fer aplicacions, i llavors va fer
gue es pogués utilitzar sense necessitat d’Internet.

5.5.1 Com s’inicia I’App Inventor 2 Ultimate

Un cop instal-lat el programa a l'ordinador, per a accedir-hi s’ha d’obrir com qualsevol
programa normal.

Un cop obert, surten dos pantalles cmd?, i un “launcher’®®, amb aquests ja es pot anar

al navegador, és recomanable que sigui el Google Chrome o el Mozilla Firefox, i en el
navegador introduir en la part del link** “localhost:8888”, i llavors ja s’entra en la part
per a registrar-te on només cal posar-hi el correu electronic, i entrar dins al programa
clicant el bot6 que hi diu “Log In”, marcat amb un cercle vermell en la imatge seguent.

bcla =l | ara ja som a dintre de I'’App Inventor 2 Ultimate, i

ja es pot comengar a crear l'aplicacio tal com ja
Sign in as Administrator y . . ,
— s’ha explicat anteriorment per 'App Inventor 2.
og Ouf

Email: test@example.com

Img.58 - Lloc per a entrar en I'App
Inventor 2 Ultimate.

21 Offline vol dir treballar sense estar connectat a Internet amb la necessitat de descarregar algun programa.
Un cmd és la llista d’ordres de l'ordinador.
3 Un launcher, fa que un programa s’obri.
* Un link és un enllag a una pagina web.
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5.5.2 Com es crea I’arxiu apk

Crear l'arxiu apk en I'App Inventor 2 Ultimate, és més dificil que en 'App Inventor 2, ja
que en el primer es necessita fer Us d’ordres de cmd, en canvi en el segon només cal
clicar alguns botons.

Ara explicaré pas a pas que cal fer per a crear l'arxiu apk.

1. Primerament, s’ha de fer el mateix procés que en 'App Inventor 2, clicant el
boté “Build”, i després el que hi diu “App ( save .apk to my computer )”, perd a
diferencia de I'App Inventor 2, ens sortira una notificacié/missatge, que es
mostra en la imatge seglent, que ens avisara de que no es pot crear I'arxiu apk
perqué és més gran de 5Mb.

Build failed! Sorry, can't package projects larger than 5MB. Yours is 75,12MB.

SR ryrrops—

Img.59 - Missatge/notificacié que surt.

| aix0 serveix perqué el programa guardi aquest arxiu, ja que si no es fes aquest
pas, I'aplicacié que en sortiria, quan la volem utilitzar en el dispositiu mobil, seria
la que s’ha creat I'ultim cop.

2. Després el que cal fer és anar a la
pestanya dels projectes, “My Projects”, i =

seleccionar la casella del projecte que es Start new project
. My Projects mport project (.aia) from my computer
vol convertir en apk. - e e

MIT App Inventor 2 Projects - Connect~  Build~  Help~
Beta

My projects

Name Import project (.aia) from a repository
@ calafTurisme Delete Project

CalafturismeV3
Save project

Llavors s’ha de clicar el boté que hi diu Save projectas
“projects” i surt un llistat, el de la imatge, i f—

d’aquesta llista s’ha de clicar el lloc on hi Export all projects
diu “Export selected project (.aia) to my S
computer”. e

Img.60 - Llista que ens surt.

Aleshores s’obre una pestanya per a guardar l'arxiu, i aquest s’ha de guardar en
una carpeta del programa, que ja ve per defecte, que rep el nom de “Build”.

3. Un cop guardat en aquesta carpeta, el que s’ha de fer és obrir una pantalla de
cmd, aixd es fa buscant en la barra de tasques la paraula cmd, i ja surt la
pantalla.
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En aquesta pantalla s’hi han d’introduir els codis senyalats.

ER Administrader: CA\Windows\system32\cmd.exe - ‘- L= S
A ——— e

Microsoft Windows [Versidn 6.1.76H11]
Copyright €c> 288? Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

m| s

(C:nJed c:NATZU
c=~AlZUdoapk.cmd <Mom App>

Img.61 - Aquesta és la pantalla de cmd.

1- El primer codi que s’ha de teclejar és “cd \”, i un cop escrit cada text clicar la
tecla enter del teclat.

2- Després s’ha d’escriure “cd c:\AI2U".

3- | per ultim “doapk.cmd (EI nom que I'hi hem donat a larxiu guardat en la
carpeta “Build”)".

Un cop fets aquests tres passos, el cmd comencgara a treballar i llavors sortira
un escrit com el marcat en la imatge seguent.

B Administrader: C:\Windapis

nov 26, 2015 B8:24:25 PM com.google.appinventor.buildserver.Execution execute

lNFORHﬂGII—o _ Executing G:NAI2UNJDENjres. .sbinsjarsigner.exe —digestalg SHAL
MDSwithRSA keygtoxe C \U_‘ex_‘\PC\ﬂppData\Luca emp~1448565841488_H_617|

6421338396?73 android.key: —storepass android G:sUserss\PG\AppDatasLocalxTe

mp\1448565341489 B 6176421“33“967?3 Buyoungandroidprojects. .SbuildsdeploysCalafT

urismne.apk AndroidKey

ljar signed.

Marning:

Mo -tsa or —tsacert is provided and this jar is not timestamped. Without a times
[tamp. users may not be able to validate this jar after the signer certificate’s
expiration date (2043-B4-13)> or after any future revocation date.

PleBd up _JAVA_OPTIONS : —HEms1B824m —Xmx1588m

nov 2815 8:24:29 PM com.google.appinventor.buildserver.Execution execute
lNFORHRCI h)N Executing C:\Users“\PC\AppDatasLocal~Tempszipalignl6bBB45686867
839523 —f 4 C rs\PCuAippDatasLocal Temp 1448565841488 _0.6176421838896773 B yo
ungandroidpr uJect\ AbhuildsdeploysCalafTurisme.apk C:SUserssPCufAppDatasLocalsTem|
p\1ﬁ48565841433 _A.6176421838896773 -8 youngandroidproject. . sbuildstmphzipaligned|
ap

ou 2815 8:24:38 PM com. google.appinventor.buildserver.Compiler runZipAlign
lNFORHRCI hJN Pa IGN

lNFORI‘IRCI I-oN The current pr Dg

tor.buildserver.Compiler setProgress

c-nAT2U> Img.62

Ens diu que el procés esta completat al 100%, i I'arxiu apk es troba en la
carpeta on abans haviem guardat I'arxiu que és la carpeta “Build”.

Ara ja esta acabat el procés, I'inic que cal fer és posar I'arxiu apk creat al nostre
dispositiu mobil, es pot fer a través d’'un cable MicroUSB, o compartint I'arxiu
mitjancant Internet.
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6. CalafTurisme, la meva app

6.1 Creacio de ’app CalafTurisme

Després d’haver practicat amb I'App Inventor 2, vaig decidir comengar a crear la meva
aplicacio, que, com ja he explicat abans, ja tenia decidit que la faria sobre el poble de
Calaf.

El primer que vaig fer va ser pensar en com seria i en el nom que li posaria, que fos un
nom facil de recordar i que ja digués el que representa 'aplicacié en si, aquest nom és
CalafTurisme.

El que també vaig pensar va ser en el que hi volia posar a I'aplicacio, els llocs a visitar,
les festes, un mapa... i aixi poder estructurar una mica més bé els mendus, i fer una
recerca dels blocs i components del programa que més em servirien.

Durant tot el procés de realitzacié de I'aplicacid, he necessitat diferent informacio i
fotos, i he utilitzat diferents fonts com:

e La web de 'Ajuntament de Calaf, http://www.calaf.cat/ , que és una web on hi
ha una bona estructuracié de la informacio turistica sobre els llocs importants
del poble, i també les festes. D’aquesta web sobretot en vaig treure la
informacié que posava en els monuments, i també els teléfons i webs d’interés,
ja que al ser una web administrada pel mateix Ajuntament no hi pot haver
errors en la informacio.

e També vaig utilitzar llibres, sobretot historics de Calaf, per a treure la part de la
historia del poble i també algunes fotos antigues. En la bibliografia ja
anomenaré els llibres utilitzats.

e Moltes de les fotos, més del cinquanta per cent, han estat realitzades
personalment, ja que ni a Internet ni en la web de 'Ajuntament de Calaf, no hi
vaig trobar fotos ni fetes amb gaire qualitat d'imatge, ni que s’adaptessin al que
tenia pensat per a 'aplicacio.

Durant tot el treball vaig utilitzar diferents programes per a arreglar i modificar algunes
fotos per tal que s’adaptessin a una bona visualitzacié referent a la meva idea per
l'aplicacié, aquests programes son I'Adobe Photoshop CS3, el Paint i el
Compressor.io, que més endavant explicaré una mica per a que serveixen.

Les captures de pantalla han estat realitzades durant els mesos de novembre i
desembre.

Les fotos corresponents a l'aplicacié, han estat fetes durant els mesos de juliol, agost i
setembre.

En algunes captures es veu malament el text, ja que en I'App Inventor 2 queda aixi,
perd quan es visualitza en I'aplicacié ja queda ben estructurat.
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http://www.calaf.cat/

6.1.1 Creacio6 de la lcona

Quan feia les proves em vaig adonar de que la meva aplicacié necessitaria una icona,
ja que quan estava provant les primeres fases de 'aplicacié en el mobil, la necessitava
per a distingir la meva aplicacioé rapid, ja que sense la icona surt una icona estranya
gue no es reconeix rapidament.

El que volia és que la icona tingués relaci6 amb el poble de Calaf i també tingués el
nom de l'aplicacio.

Primerament vaig buscar una imatge on es vegués tot el poble de Calaf, i per a que la
imatge quedés bé com a icona vaig emmarcar-la en un quadre de color blau. Aquesta
icona creada va ser la primera que vaig fer, perd no va ser la definitiva, ja que tenia
mala qualitat.

Aguesta primera icona és la de la imatge seguent:

CALAF TURISME

Img.63

Com que aquesta primera versié no em va convencer vaig agafar com a referéncia
algunes imatges que havia vist anteriorment, i vaig buscar una altra fotografia de Calaf,
on es vegués el poble amb el campanar i el tur6 de Sant Sebastia.

La foto que vaig utilitzar és la de la seglient imatge:

Img.64

Aleshores, amb el programa Paint, vaig comencar a distribuir per capes, els camps, les
primeres cases, les segones cases amb el campanar i 'església, els turons, i el cel.

Després, vaig comencar a pintar cada part de la imatge amb un to de gris diferent, les
muntanyes més fosques i els camps més clars, i el cel el vaig deixar de color blanc.

Aixi va quedar aquesta divisio:

Img.65
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Un cop acabada aquesta divisié vaig posar una circumferéncia que encercles la imatge
amb els tons de gris.

Llavors vaig fer que la capa corresponent al cel fos de color blau dins de la
circumferéncia, ja que aixi la icona quedava més atraient.

| va quedar com la de la seglent imatge:

Img.66

Com es pot veure hi ha una part que surt fora de la circumferéncia i I'inic que vaig
eliminar va ser la part corresponent als camps i retallar una mica pels costats, ja que
em va semblar que la icona quedava més bé.

Un cop fet aixd, com que volia posar el nom de la meva aplicacié en la icona, vaig
decidir posar-lo de color vermell perque aixi destaca més sobre el color blau. En un
principi no quedava massa bé ja que les lletres no tenien el contorn de color negre.

La icona quedava aixi:

Img.67

Finalment vaig fer que les lletres tinguessin contorn de color negre, i vaig fer alguns
retocs de colors, fins que finalment vaig crear la icona actual que és la que em va
semblar més adequada i més atraient a la vista.

La seglient imatge és la de l'actual icona, que també esta en el Google Play Store, i
surt quan tenim l'aplicacié descarregada en el nostre smartphone.
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P Un cop feta la icona vaig posar-la a 'App Inventor 2, ja que aixi
s quan l'aplicacio s’instal-lés al mobil ja sortis la icona.

AboutScreen

Per a posar-la dintre vaig tenir que anar a la pantalla inicial i allf,
com es veu en la imatge del costat, en el lloc on hi diu “Icon”,

AlignVertical y . .

Top - encerclat de color blau, s’ha de posar-hi la icona.

AppName

AlignHarizontal
Left -

CalsfTurisme

BackgroundColor
O wnite
Backgroundimage

01-05-13030copia jpg.

CloseScreenAnimation
Default +

C:eﬂlcl Afmation

Default -

Img.69

Més endavant, també utilitzaré la icona per a penjar I'aplicacié al Google Play Store, i
ja explicaré com ho he fet.
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6.1.2 Pantalla d’inici de I’aplicacié

Un cop vaig comencgar a fer l'aplicacié, volia que a l'entrar dins de l'aplicacio, es
vegués una fotografia del poble de Calaf i que tingués el logotip de 'INS Alexandre de
Riquer i també I'escut del poble de Calaf.

Primerament vaig trobar una foto aéria del poble que em va semblar adient i hi vaig
posar només el logo de linstitut, i va quedar aixi:

Img.70

Com que era una imatge de mala qualitat i que es veia malament en el mobil vaig
decidir canviar-la per una amb més qualitat.

La imatge seglent, feta personalment, és la que he fet servir finalment:

Img.71
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Vaig posar-hi el logo de linstitut i I'escut de Calaf i també el nom de l'aplicacié, i va

guedar de la segient manera:

CALAF

TURISME

Img.72

Aquesta imatge la vaig fer amb I'ajuda del Photoshop.

Quan vaig tenir aguesta imatge, ja podia posar-la en la pantalla de 'App Inventor 2,
vaig posar aquesta imatge com a fons de pantalla, i després hi vaig posar un boté que
ocupés tota la pantalla ja que aixi donava una bona benvinguda, i clicant a qualsevol

lloc de la pantalla, ja s’entra en els menus de I'aplicacio.

Queda com es veu en la seguient imatge:

calaffuisme [l
Paleta Visor Componentes
Interfaz de usuario © | screent
Botén Esotsnt
CampoDeTexto

Portada
g CALAF

TURISME

SR EBEMmE I

H -4

5 Desplegable

Disposicion

Medios

Dibujo y animacion
Sensores

Social
Almacenamiento
Conectividad

LEGO® MINDSTORMS®

calaf pna

Img.73

Propiedades
Screen1

PantallaAcercaDe

DispHorizontal
Izquierda +

DispVertica
Arriba -
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Per fer que clicant a qualsevol lloc de la pantalla del mobil es pugui entrar al menu
d’inici, vaig necessitar un bloc senzill, com el segtient:

umn

open another screen screenName
25

Img.74

Esta format per tres components, un que fa que el boté 1 faci una funcié quan és
clicat, I'altre que diu la funcié que ha de fer el botd, que és obrir una nova pantalla, i
per ultim el text que designa el nom de la pantalla que s’ha d’obrir, que en aquest cas
és el menu d’inici de l'aplicacio.

25 . Lo . N .
Aquest bloc és dels pocs que indico, ja després es va repetint, i no és necessari ensenyar-los tots.
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6.1.3 Pantalla del menu inicial

Vaig fer una llista del que considerava que havia d’haver a I'aplicacio, els apartats del
poble que vaig considerar més importants son:

e La historia de Calaf.

e Els monuments més importants de Calaf.

e Les festes del poble.

e Un mapa de Calaf.

e També se’'m va proposar incloure unes imatges fetes per un dron®, i vaig
decidir que seria un bon apartat perqué les persones puguin gaudir d’'una vista
aeria de Calaf.

e Informacié addicional o d’interes.

Un cop feta aquesta llista vaig comencar ja a estructurar els botons dins de I'App
Inventor 2, vaig posar una imatge que encapcalés aquest mend, i llavors els diferents
botons, cada un amb una imatge diferent.

Volia que en cada un d’aquests botons la imatge estigués arrodonida per les puntes, ja
gue quedava més bé, també vaig posar el fons de color negre, vaig arrodonir les
imatges utilitzant el Photoshop.

En cada boté vaig buscar una foto que li fes referencia, ja que aixi si qualsevol turista
no entengués el catala, es pugui guiar facilment amb les fotos que hi ha al menda.

En un principi vaig fer els botons molt estrets, pero les imatges no es veien gaire bé, i
finalment els vaig engrandir.

En la creacié d’aquest menu ja em va sorgir el problema de que les fotos eren massa
grans de mida, i vaig tenir que utilitzar el Compressor.io.

L’apartat del dron se’'m va oferir quan ja tenia l'aplicacié practicament acabada, i
l'aplicacié ja ocupava quasi el limit de les 50Mb, i vaig decidir només posar algunes
fotos i la resta de fotos posar-les al Google Drive, i aixi tothom en pot gaudir d’elles.

26 . . . .
Un dron és un vehicle aeri no tripulat.
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Aquest menld em va quedar aixi:

User Interface

<

HIE -}

Button
TextBox
ListView
DatePicker
TimePicker
CheckBox
Label
ListPicker
Slider

PasswordTextBox

B Notifier

@
=

Image
WebViewer

Spinner

Layout

Media

Drawing and Animation

Sensors

Social

Storage

Vaig fer que aquesta pantalla fos desplagable, és a dir que es pot baixar o pujar la
pantalla per veure tots els botons del menda, aixd també ho vaig fer en la majoria de les
altres pantalles, es pot configurar en el quadre de la part dreta de la pantalla de
creacié de l'aplicacid, I'inic que s’ha de fer és marcar la casella sota el text on hi diu

inici » | AddScreen .. | Remove Screen

Viewer

Display hidden components in Viewer

Components

e Inici
& imagen1
Esoton
2 Etiquetal
Esoton2
Al Etiqueta2
Hsoton3
Etiqueta3
Esotons
\J Etiquetad

&5 Boton5

Media

01-05-13020.jpg
01-05-13039copia jpg
04-09-10...essor.png
N4-00.10MQ inn

Properties
Inici

AboutScreen

AlignHorizontal
Left -
AlignVertical

Top -
BackgroundColor
B Black

Backgroundimage

CloseScreenAnimation

Default -

OpenScreenAnimation

Default +

ScreenOrientation

Portrait *

Scrollable
v

ShowStatusBar

Img.75 - Imatge modificada per que es pugui

veure el ment complet.

“Scrollable”, i aixi la pantalla ja fa aquesta funcio.

Els components principals que he utilitzat sén els botons separats per petites etiquetes
gue els hi donen una petita separacioé que fa que visualment la pantalla no sigui tant

densa.
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6.1.4 Pantalla de historia

Aquesta pantalla sobretot és una pantalla informativa.

El que hi volia posar és un resum de la historia del poble de Calaf, el cartell del
mil-lenari de Calaf, el primer escrit on s’anomena el poble de Calaf i algunes fotos

antigues del poble, on es pot veure els canvis que hi ha hagut durant els anys.

Palette Viewer
User Interface

3 Button

Layout

Media

Drawing and Animation
Sensors

Social

Storage

una gran millora per al poble, 'arribada d'aigua potable a
Calaf, ja que per la manca d'aigua de la zona, la vila no
tenia aigua corrent i calia emmagatzemar-la en cisternes.

IMATGES

Vaig utilitzar zones de text i imatges separades amb etiquetes buides perqué aixi la

Historia + || Add Screen Remove Screen

nents in Viewer

1015 /2015

El primer document que esmenta Calaf és de 'any 1015
quan el comte Ramon Borrell va donar al bisbe de Vic el
lloc de Calaf perqué el repoblessin. El mateix any el bisbe
va encomanar a Guillem d'0l6 el puig de Calaf, de
Calafell i de Ferrera. Ell va organitzar el teritori i alca el
81586 CAPRNRURIIRE! SelPSE A EXESI Castel
FRONEP SR SAIOPEIR B §38'33NBMia amb
una muralla.
En aquest momentja es celebrava a fora de les muralles
un mercat, perd no es documenta com a existent fins a
I'any 1226, quan en el testament de Bemnat d'en Blanc fa
cases a la vila de Calafi unes

lectura no quedés atapeida.

I, com en totes les pantalles de l'aplicacio, el fons de pantalla el vaig fer negre i les
lletres blanques, fent que aixi, ni que hi hagi la llum del Sol que molesta quan es mira

la pantalla, no costi tant de llegir.
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Img.76, 77, 78 - Mostra de la pantalla de la
historia, on es veuen els diferents apartats.
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6.1.5 Menu dels llocs a visitar

En aquesta pantalla volia que hi haguessin els llocs més importants i interessants del
poble de Calaf, també em vaig guiar amb la web de I'’Ajuntament de Calaf i vaig afegir-
hi algun altre lloc, que em va semblar interessant que hi fos.

Vaig fer una llista dels llocs a visitar, i vaig ordenar-la segons la importancia que creia
gue tenien, aquesta és la llista:

e Església de Sant Jaume i el campanar.
e Elcastell de Calaf.

e Ermita de Sant Sebastia.

e LaPlaga Gran.

e Els portals de 'Hospital i Xuriguera.

e L’antic Hospital.

e Les cases senyorials

e EI Convent de Sant Francesc.

e Els rentadors.

Llavors, vaig buscar i fer fotos on es vegues bé el lloc per a posar-les en el mend, ja
gue aixi qui vulgui visitar-los, ja es fa una idea de com son, i aixi sap si és interessant
0 no anar-hi.

En la segiient imatge es veuen els menus:

Palette Viewer Components Properties

User Interface © | [Llocsvisitar LlocsVisitar

Button

Esotont AboutScreen

I] TextBox

KEEMm
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ListPicker

Slides

w

PasswordTextBox
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Img.79 - Imatge modificada per a
mostrar el mend complet.
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Quan es clica qualsevol dels botons, surt la pantalla del lloc triat corresponent, les
pantalles d’informacio dels llocs, vaig fer que totes seguissin una estructura semblant.

La estructura és:

Una imatge que encapcala la pantalla on es veu el lloc a visitar.
Una petita explicacié, amb informacio general del lloc.

e Siés un lloc que es pot visitar per dintre, i hi ha uns horaris o s’ha de demanar

la visita per telefon, hi ha els telefons i els horaris de visita.

e Unes imatges del lloc, amb una petita descripcié si és necessaria.
e A baix de tot, un bot6 que et porta directament al mapa.

La seglent imatge és la mostra de com queda una pagina d’un lloc a visitar:
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esglesiaicampanar »

Viewer

Add Screen Remove Screen

esglesiaicampanar

5 PR | LS
L'església de St Jaume és un edifici d'esfil gofic, amb 40
m de profunditat, 12,5 m d'amplaria i 20 d'alcada. Es una
església d'una sola nau, amb capelles laterals de planta
yuadranguiar i cripta sofa el presbiteri. Va ser inaugurada
{an¥H@APmes destacable és el campanar, acabat
posteriorment a 'any 1889, i que té una al¢ada de 56,60
mefres, aquest campanar havia de ser més alt, pero la
mort d'un dels obrers que hi treballaven va fer aturar la

seva construccio. VISITES

L'esglesia esta oberia de dilluns a divendres des de les
9h fins a les 19h. Els caps de semana esta tancada
excepie en hoies de culte

El campanar es pot visitar en el segon diumenge de cada
mes després de la mis; e, 1.30. Si es vol visitar
sha d'avisar a I'Oficin; bé a la Parroquia.

./ I u A

Església de St Jaume i el campanar desde la Plaga Gran

D Bio:
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Img.80, 81, 82 - Imatges que mostren
lapartat de I'església de Sant Jaume i el
campanar.
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6.1.6 Menu de les festes locals

En aquesta pantalla, hi vaig voler posar les festes més rellevants que es celebren en el
poble de Calaf, i, igual que en els llocs a visitar, també em vaig guiar amb la web de
Ajuntament de Calaf.

Vaig fer una llista de les festes més importants i les vaig ordenar segons la data de la
seva celebracio:

e El mercat de Calaf, vaig decidir posar-lo en primer lloc, ja que es celebra cada
cap de setmana, i a més a més, Calaf és conegut per la llegenda del Mercat de
Calaf recopilada per Apel-les Mestres.

e Santa Calamanda.

e La pujadade I'1 de maig a Sant Sebastia.

e ElDesfolca't.

e La Festa Major de Calaf.

e La Fira de Tots Sants.

e Els Pastorets de Calaf.

Vaig buscar algunes fotos representatives de cada festa local, ja que aixi el qui estigui
interessat en les festes, pot visualitzar una mica el tema de cada festa.

En la segiient imatge es pot veure com queda el menu de les festes locals:

Eiriﬁf"”iuf | Festes - | Add Screen Remove Screen Designer | Blocks |
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Img.83 - Imatge modificada per a mostrar el
menu complet.
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Quan es clica qualsevol dels botons, s’entra a la pantalla on hi ha una explicacio breu

de la festa triada.

Vaig seguir una estructura semblant per totes, menys pel mercat de Calaf, ja que no és
una festa que es celebra en una data concreta. La estructura que vaig seguir en les

altres és:

En la segient imatge es mostra com queda una pantalla d’'una festa:

¢ Una imatge que encapcala la pantalla, i és una foto de la festa.
e Lainformacio del dia i el lloc en el qual es celebra.
e Una petita explicacio de la festa, i en algunes es fa referéncia al motiu i a la

historia que tenen.
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Img.84

Com que la programacio de les festes pot variar cada any, aquesta aplicacié permet
poder-hi fer canvis, i aixi afegir-hi les noves dades de cada festa.

AR

Aquest festival de miisica es celebra en I'iltim cap de

S5 $888 amb una obaca
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6.1.7 Mapa

Quan estava realitzant l'aplicacid, vaig adonar-me que les persones que vegin
laplicacid, i no siguin de Calaf, no podrien saber com es va als diferents llocs d’interes,
per aix0 vaig decidir posar-hi un mapa amb els llocs marcats amb una rodona i un
namero, i posar-hi una llegenda que es relaciones amb cada lloc, i que, mitjangant el

Google Maps, indica com arribar-hi.

Primerament vaig buscar un mapa que estigués bastant actualitzat, pero tot i aixi vaig
haver de fer algun canvi en alguns carrers.

Un cop triat el mapa vaig marcar, amb el Paint, tots els llocs a visitar amb una rodona
de color vermell, i els hi vaig posar un nimero seguint la mateixa numeracié que havia

fet servir en la pantalla dels llocs a visitar.

El mapa és el seglent:
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Com es pot veure alguns punts quedaven fora del mapa, per aixo hi vaig posar una
fletxa que indiqués la direcci6 a seguir per arribar-hi.

Després d’haver posat el mapa en I'App Inventor 2, vaig posar-hi un boté en forma de
fletxa, i amb unes lletres que hi digués “Llegenda”, indicant que si s’entra et podra

portar fins al lloc seleccionat.

Dintre la llegenda vaig crear com un submenu, amb el que s’indica cada lloc a visitar i
un boté amb la mateixa imatge que surt en el menu dels llocs a visitar.

També hi vaig posar el punt d’informacié ja que aixi si algu vol més informacié, i no el
troba, mitjancant aquesta opcié li pot portar.
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En la segiient imatge es pot veure part del submenda:

CalafTurisme
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En la pantalla de la llegenda, vaig tenir que utilitzar
posicions diferents, i cada bot6 necessitava el seu bloc.

A més a més vaig necessitar posar-hi el complement “Activity Starter”, que serveix per
a que laplicacié es connecti a una pagina programada d’Internet, en aquest cas el
Google Maps.

El bloc de la imatge segiient és una mostra dels que vaig utilitzar per a construir

Llegenda -

Viewer

aquest submend:
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< T ActivityStarterd - B Dataun - B

Add Screen Remove Screen
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1. Església de St. Jaume i el campanar

2.Castell de Calaf

3. St. Sebastia

4. Plaga Gran
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Img.87

En el bloc que vaig utilitzar, hi vaig haver de posar I'Activity Starter, ja que aquest dona
I'ordre d’obrir una pantalla d’'Internet, i I'enllag del Google Maps, tallat, i ajuntat amb les
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coordenades que vaig extreure d’'un mapa d’Internet, de cada un dels llocs a visitar.
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6.1.8 Calaf des de l'aire

Quan estava amb laplicacié quasi acabada, se’m va oferir d’afegir-hi unes fotos i
videos fets amb un dron, i vaig trobar que era una bona idea ja que podia interessar a

moltes persones, i per aixo vaig decidir fer un apartat en el menua d’inici.

Vaig pensar que si posava totes les fotos que vaig extreure dels videos, fet amb el
programa DVDVideoSoft Free Studio, o els videos complets, I'aplicacié tindria moltes
Mb i no la podria penjar al Google Play Store, que més endavant ja explicaré que és i
com funciona, per aixo vaig decidir posar-hi tres fotos, i un boté amb el qual 'usuari de
lapp pugui anar al Google Drive, que igual que el Google Play Store ja I'explicaré, a
una carpeta on hi hagi els videos i les fotos perqué aixi puguin descarregar les fotos i

els videos per veure’ls.

En les seglents imatges es pot veure com va quedar el menu:
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En aquesta pantalla vaig utilitzar un format semblant a l'utilitzat en la part de la
llegenda del mapa, pero redirigint I'enllag a la carpeta del Google Drive i no al Google

Maps.
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Img.88 - Imatge modificada per a que es
pugui veure la pantalla completa.
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Img.89

Aquest bloc ja esta explicat en la part de la llegenda del mapa.
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6.1.9 Menu d’informacioé addicional

Vaig fer un altim boto, que vaig considerar que hi havia de ser, ja que volia posar en
l'aplicacié més informacio sobre el poble, com els teléfons i les adreces de botigues de
productes artesanals, vaig fer una llista sobre que hi havia d’anar:

Els llocs propers a visitar, llocs interessants dels municipis propers a Calaf, que
vaig considerar més destacables i que sempre es podran anar ampliant.

Els teléfons i contactes d’interés, aqui hi vaig posar teléfons i correus
electronics d’entitats del poble, com I'’Ajuntament o I'oficina de turisme.

Les botigues de productes artesanals, amb el numero de teléfon, correu i
adreca.

Els llocs del poble i rodalies, on les persones que venen a visitar Calaf, poden
allotjar-se.

Els horaris del transport public de Calaf, extrets de la revista de l'Altipla de
Calaf, per a donar la informacié d’aquests transports tant a turistes interessats
a viatjar-hi com als habitants del poble per a tenir la informacié en el mobil i aixi
poder-hi accedir més facilment.

Llavors hi vaig posar uns botons, en aguest cas els vaig fer blancs, ja que no tenia clar
el tipus de imatge que podria relacionar el bot6 faciiment amb el contingut.

En la segient imatge es pot veure com queda el menu d’informacié addicional:

Palette

User Interface

Button

TextBox

Informacio » | Add Screen Remove Screen Designer § Blocks

Viewer Components Properties

Informacio

Display hidden companents in Viewer e Informacio

-

Buttond AboutScreen

Informacio Label3

\

Button

= Ustview . AlignHorizontal
DatePicker Llocs propers per a visitar gebe Left -
Buttons
TimePick utien AlignVertical
mePicker Label2 Top +
CheckBox — -
< Butten3 BackgroundColor
Label . . . Label4 Black
Telefons i contactes d'interés ; u
ListPicke Buttoné Backgroundimage
. P |
PasswordTextBox CloseScreenAnimation

Notifier

@ VebViewer

= Spinner

Layout

Media

Default -

Botigues de productes artesanals
OpenScreenAnimation

Default »
ScreenOrientation
Partrait ~

scrollable

.

Llocs on hostatjar-se

ShowStatusBar
rl

|

Horaris del transport public

Img.90 - Imatge modificada per que es
pugui veure el mena complet.

Com en els altres menus totes les pantalles seguien una estructura semblant, en
aquest cas és diferent, ja que cada subapartat dona una informaci6 diferent dels altres.
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Ara explicaré I'estructura de cada apartat:

1. Els llocs propers a visitar: en vaig trobar tres que eren propers i interessants, el

Castell de Boixadors, la Torre de la Manresana i 'Església de Santa Maria de
Castellfollit de Riubregos. L'estructura la vaig adoptar dels llocs a visitar, perd
vaig posar els tres llocs l'un sota l'altre. Més endavant he pensat que si
s’amplia, hi ha I'opcié de distribuir-los amb botons.

En la segiient imatge es pot veure la mostra de com esta feta la pantalla:
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Del castell resta la torre rodona mestra, una sala coberta

amb un arc de diafragma ogival, i restes d'un casal
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2. Els teléfons i contactes d’interés: primer vaig posar el nom de l'entitat, després

el teléfon, tot seguit I'adreca si n’hi ha, i per ultim el correu electronic o la web.

fTurisme telefonsiwebs - || Add Screen ... || Remove Screen Designer | Biocks

Palette Viewer Components

Properties

User Interface

Display hidden components in © [ itelefonsiwebs telefonsiwebs
Button Labell AboutScreen
TextBox T Label2 )
Label3
= Listview Ajuntament de Calaf AlignHorizontal
Tel 93 869 85 12 Labeld Left +
DatePicker
Labels Alignvert
ignVertical
TimePicker belf -
Labels Top -
& CheckBox Label?
Label Oficina de Turisme Labelg
Tel 93 868 08 33 belc
ListPicker Labeld Backgroundimage
Plaga dels Arbres - .
Labell0
W s
passwordTextBox urismecalal@diba.es = GloseScreenanimation
. Laben2 Defautt -
Notifier L
Parroquia de Calaf Label3 OpenScreenAnimation
& mage Tel 93 869 85 40 Labell4 Default +
@ er CfSantJaume, 3 kel ScreenOrientation
& spme parroquiacalai@bisbatvic.com Labell Unspecified -
Labell? o
Layout Consorci per la promacio de I'Alta Anoia Label18 - 7
- showStatusBar
Media 7
Img.92

Les botigues de productes artesanals: vaig seguir una estructura semblant a la
dels telefons i contactes d’interés, canviant el necessari.

Els llocs on hostatjar-se: també vaig seguir una estructura semblant a la dels
dos apartats anteriors.
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5. Els horaris del transport public: com ja he dit, he extret els horaris de la revista
'Altipla de Calaf escanejant-los, i els he posat en aquesta pantalla.
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6.2 Resultat de I’app en el movil

En aquesta part podrem veure com queda l'aplicacié CalafTurisme en el mobil com a
resultat final, i comentaré com es veu i algunes millores aplicables.

Aquesta és la pantalla d’inici, tal com es veu I'escut de Calaf i el logo
% de I'IES estan una mica estirats, aquest fet en alguns dispositius és
TURISME més pronunciat que en altres.

Img.94

Aquesta és la pantalla del menu d’inici, en ella podem veure que els
arrodoniments dels botons no sén tots iguals degut a les diferents
mides de les imatges i al fet de no controlar de manera professional
els arrodoniments amb el programa Photoshop.

Img.95

En tots els apartats on hi ha escrits llargs, la lletra no es pot justificar,
degut a que el programa fet servir, 'App Inventor 2 Ultimate, no
disposa d’aquesta opcid, com es pot veure en aquesta pantalla, el
text no esta justificat.

VISITES

| també es veu bé l'estructura seguida en els llocs per visitar, que és
primer una foto on es veu el lloc, la descripcié d’aquest, els horaris de
visites, algunes fotos, i un bot6é que et porta al mapa, que en aquesta
imatge no es veu.

En aguesta imatge, es veu el mapa, i els problemes que hi
ha sén que en alguns dispositius no es veuen del tot bé els
nameros, i que quan es vol entrar en la llegenda, en alguns
dispositius, sobretot els que tenen processadors®’ poc
potents, surt un problema que no deixa entrar en aquesta
pantalla.

Img.97

27 . Lo L , .
Els processadors son els que fan que funcioni el sistema operatiu, i que fa que s’executin les ordres.
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Aquesta pantalla de les fotos del dron ha quedat bastant bé, ja que
les fotos no s’han hagut de modificar, i només hi ha un botd, que
funciona correctament.

Clicar aqui per veure més fotos i

videos des de l'aire Im g. 98

En aquesta pantalla, I'inic millorable és que es podrien posar imatges
en els botons, i aixi ressaltaria més, igual que en els altres apartats
de botons, pero sempre hi haura el problema del limit de les 50Mb del
Google Play.

Llocs propers per visitar

Telefons i contactes dinteres

Botigues de productes
artesanals

Llocs on allotjar-se

Horaris del transport public

Img.99
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6.3 Funcionalitat de I’'app

L’aplicacio, CalafTurisme, té la funcié de que, qui la tingui en el seu mobil, pugui veure
el poble de Calaf a través d’ella. Aquesta aplicacié pot ser interessant tant pels turistes
com pels habitants del poble.

Com ja he explicat en l'apartat dels objectius, I'aplicacié ha de servir per a que els
turistes que visitin el poble tinguin una millor experiéncia, i un major coneixement
d’aquest.

L’aplicacio servira per a impulsar el turisme a Calaf, aquest és el seu principal objectiu.

L’aplicacio també pot ser una alternativa si els turistes troben l'oficina de turisme
tancada. En aquest cas, l'aplicacio pot ser un recurs adequat per a poder visitar el
poble de Calaf.

També, a part dels llocs del municipi interessants, dona informacié que pot servir als
turistes per a poder fer un turisme meés comercial si els interessa comprar productes
tipics de la regid, ja que en l'aplicacié poden trobar un llistat amb les diferents botigues
gue venen productes de proximitat.

De cara als turistes més amants del sector fotografic, hi ha bastantes fotos, i en moltes
hi ha el lloc des d’on estan fetes, aixi poden fer-les ells personalment. Vaig decidir fer-
ho aixi, ja que en experiéncies familiars de viatges, he comprovat que es veu una foto,
i vols anar al mateix lloc des d’on esta feta, i aquest lloc no es troba.

L’aplicacio també informa sobre les festes locals, d’aquesta manera, fins i tot, a la gent
del poble li pot donar un bon servei, ja que l'aplicacié es pot anar actualitzant segons
els canvis que es produeixen en aquestes festes.

Igual que en la informacio sobre les festes locals, també hi ha altres serveis pensats,
principalment per la a gent del poble, pero que també son utils per als turistes, com els
horaris dels transports publics o diferents teléfons d’entitats del poble.

Moltes d’aquestes funcions de I'aplicacio, han estat extretes d’experiéncies personals
de diferents viatges realitzats, a través d’ella espero poder ajudar a les persones que
visitin Calaf a tenir un major coneixement de tots els aspectes interessants relacionats
amb el poble.
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6.4 Cessid i presentacio de I’app al poble

En un primer moment I'objectiu més important de la meva aplicacié, CalafTurisme, era
fer-la pel treball de recerca, i com ja he dit en la introduccid, per a veure si podia fer
una aplicacié per a mobils, perd a mesura que feia I'aplicacié va comencar a sorgir la
idea de presentar-la a 'Ajuntament, i des d’alli, que es valorés si es podia promocionar
com a eina turistica o no.

Més endavant gracies a I'ajuda de la tutora d’aquest treball, I'aplicacié va arribar fins a
FAjuntament, i va rebre una gran acceptacié i interés per part dels regidors,
especialment per la regidora d’economia i turisme, la Montse Mases, i pel regidor de
cultura i joventut, el Jordi Fité. Des d’aquest moment, rapidament, ja es va posar en
marxa la presentacio al poble.

Durant el temps que anava finalitzant el procés de creacio
de lapp, es van anar tenint diferents contactes amb
FAjuntament, per acabar de decidir detalls sobre Ila
presentacié. L’Ajuntament va fer uns cartells per a
promocionar la presentacio, també es va posar en 'agenda
del poble i en la revista del poble de Calaf, L’Altipla de Calaf.

DIUMENGE zr DE DESEMBRE
ales 12,00 h a la Unid Calafina Img.100 - Cartell de

presentacié de laplicacié fet
@ (%) per Ajuntament.
Ajuntament d € luf

El dia 27 de desembre del 2015, vaig fer la
presentacié davant del poble de Calaf de la meva
aplicacio, es va realitzar a la Uni6 Calafina, a les 12 A

. . s . &[ de I'IES‘AIexand’re> de R:qugrl:t
hores, vaig ser presentat per la regidora d’economia presentara en piblic I'aplicaci per a

dispositius mobils que ell mateix ha dissenyat: CALAF
i tU risme Montse Mases | pel director de |’|NS TURISME. Es tracta d‘una aplicacié de descarrega
’ ’ lliure que de moment esta disponible per a dispositius
H H A Android, i que recull tota la informacio turistica d'interés
Alexandre de quuerv Mlquel Angel Cam pOS. sobre el nostre municipi: llocs per visitar, historia
de Calaf, allotjament i restauracio... La presentacio,
oberta a tothom, es fara el diumenge 27 de desembre
ales 12.00 h a la Uni6 Calafina.

Es presenta la nova
aplicacio ‘Turisme Calaf’

Img.101 - Article de la revista L’Altipla
de Calaf, promocionant la presentacio.

En la presentacid vaig fer una breu introduccié explicant perqué havia fet aquesta
aplicacié, i també com havia arribat fins a aquest punt. Tot seguit, vaig ensenyar
l'aplicacid, i vaig explicar els diferents apartats que té l'aplicacio a tots els assistents, i
gue és una aplicaci6 que sempre es pot actualitzar, que es poden anar fent canvis,
ampliacions i millores en general.
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També, en acabar I'explicacio, vaig ensenyar com es podia descarregar l‘aplicacio en
el mobil, a través d’'un codi QR, que anira en un triptic del poble, o directament des de
la Google Play Store, i molts dels assistents, un cop acabada la presentacio, es van
baixar I'aplicacio.

Al finalitzar I'acte, vaig cedir I'aplicacié a I'Ajuntament perqué la promocionin.

Les seglients imatges son fotos de la presentacié de I'aplicacio.

Img.102 - Foto durant I'explicacié de I'app on es veuen els
assistents de la presentacio.

Img.103 - Foto un cop
finalitzada la
presentacio de I'app.
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Calaf Turisme, una nova
aplicacio per a mobil

CALAF / LA VEU

Aquest diumenge, 27 de de-
sembre,

alumne de I'INS Alexandre de
Riquer, ha presentat, amb la
col-laboracié de I'ajuntament
de Calaf, I'aplicaci6 per a mo-
bils: Calaf Turisme. La creacié
de I'aplicacié, aixi com la pre-
sentacié al poble d'aquesta
eina turistica formen part del
seu Treball de Recerca.

L'acte ha tingut lloc a la Unié
Calafina i ha estat presentat
pel Miquel Angel Campos,
director de linstitut, i per la
Montse Mases, regidora de
turisme. Amb les seves parau-
les han encoratjat I'alumne a
continuar treballant i, des de
I'ajuntament, Ii han agrait que
hagi decidit centrar el seu Tre-
ball de Recerca en una millora
per al poble.

[ en un ambient distes,
ha explicat als oients en qué
consistia I'aplicaci6, el seu va-
lor com a eina turistica i tots
els apartats que ha decidit in-
cloure en I'app. Entre ells cal
destacar la historia de Calaf,
els llocs d'interés i les fetes
locals. En un altre apartat
ha inclos un mapa, connec-
tat amb el Google maps, que
serveix com a guia als turistes
que vulguin coneixer el poble,

per anar d'un indret a laltre.
També ha inclos algunes infor-
macions d'interés com sén els
horaris de trens i autobusos,
teléfons i contactes d'interes,
llocs on allotjar-se i botigues
de productes tipics de Ca-
laf. Com veiem, I'aplicaci6 ha
tingut en compte tots aquells
aspectes que un turista o una
persona del poble puguin ne-
cessitar per accedir a les in-
formacions més rellevants del
Calaf.
En acabar l'acte els oients
han passat a descarregar-se
I'app, tal com Jens ha
ensenyat: a través del Google
Play Store o també d'un QR
que apareixera en un triptic
realitzat per alguns alumnes
de linstitut, també en col-
laboraci6 amb I'ajuntament,
en el marc d'un projecte ano-
menat My Town.
Calaf turisme ens ensenya,
des del mobil, moltes coses
interessants del poble de Ca-
laf pero, principalment, ens re-
corda la feina i la il-lusi6 d'un
dels joves d’aquest poble, ]
. El nostre reconeixement
les d'aquestes linees per a ell
i per a totes les persones que
I'han ajudat i acompanyat en
aquest procés.

La presentacio de la meva aplicacié, CalafTurisme,
no només va tenir rellevancia en el poble, siné que
també es van publicar articles en diaris comarcals
com el Regi6 7 i La Veu de 'Anoia.

A part d’estar publicat en aquests dos diaris, que
s6n més coneguts, també ha estat publicat en el
diari gratuit L’Enllag, i en el diari digital
InfoAnoia.cat entre altres.

Creen una aplicacio per al
foment del turisme a Calaf

» Un treball de recerca de batxillerat esdevé una eina per a la promocié

MERITXELL SORIA | CALAF
M Calaf disposa des d’aquest mes
de desembre de Calaf Turisme,
una aplicacié per a dispositius
mobils pensada per informar so-
bre els llocs d'interés del munici-
pi, com també de les festes locals
o altres informacions d’interes.
. estudiant de
I'Institut d’Educacié Secundaria
Alexandre de Riquer de Calaf, és el
creador d’aquesta app, que es pot
descarregar des de Google Play o

bé des d'un codi QR.

va comengar a idear
I'aplicaci6 els mesos d'estiu i des-
prés de sis mesos de treball I'ha po-
guda presentar. Laplicaci6 és to-
talment gratuita i és el seu treball

de recerca de batxillerat.
Lalumne ha explicat que el seu
projecte pretén que els veins del
municipi i els turistes que el tenen
com a destinaci6 hi puguin trobar
informaci6 de la vila i de l'oferta
d’allotjaments, restauraci6 i es-
barjo. En l'apartat d'informaci6é
de la vila hi haura accessible una
historia resumida de Calaf i foto-

MERITXELL SORIA

grafies il-lustratives, realitzades
per 1 mateix. A més a
meés, el jove estudiant també ha fet
un capitol sobre les festes locals i
de propostes com ara el mercat de
Calaf o la musica del DesFOL-
Ca't.

La secci6 «Calaf des de I'aire» in-
clou un recull de videos realitzats
amb un dron per veure el municipi

Presentacié de la nova ‘app’ turistlga de Calaf

des d'un altre punt de vista. Tam-
bé disposa d'un mapa per ubicar
els punts d'interés i informacié
addicional com ara llocs propers,
allotjaments i els horaris de trans-
port public. A partir d’aquesta pri-
mera versi6, 'aplicaci6 es pot anar
ampliant i millorant.

veu que hi ha potencial per fer créi-
xer el projecte.

Img.104 - Article publicat en La Veu de

I'Anoia.

Img.105 - Article
Regi6 7.

publicat en el

En el diari La Veu de I'Anoia va sortir un petit titular en la portada que parlava sobre la

creaci6 de l'aplicacid, aquest diari va sortir el dia 31 de desembre del 2015, i I'article va

ser escrit per I'Araceli Lopez.

L’article del diari Regi6é 7 va sortir publicat el dia 3 de gener del 2016, 'article va ser
escrit per la Meritxell Soria.

[ 62 |




6.5 Programes utilitzats (Compressor.io, Paint, Adobe
Photoshop CS3 i DVDVideoSoft Free Studio)

Ara explicaré una mica les funcions que tenen els programes que he utilitzat per a
modificar i arreglar algunes de les fotos que he posat a la meva aplicacio.

6.5.1 Compressor.io

Es un programa online que serveix per a reduir 'espai que ocupen les fotografies, pero
sense perdre la qualitat dimatge que tenen, el link del programa és:
https://compressor.io/.

Aquest programa ha estat molt util durant la creacié de 'aplicacio, ja
que per a penjar una foto en I'App Inventor 2 aquesta foto no podia G.

. . , PRESSOR
ser gaire gran, el problema es va acabar a l'utilitzar I’App Inventor 2
Ultimate, perd em vaig adonar de que si volia penjar I'aplicacié en el

Google Play Store, la meva aplicacié no podia tenir més de 50Mb, Img. 106 - Icona

, e del Compressor.io.
cosa que va fer que hagués d'utilitzar el programa en moltes de les
fotos.

Aquest reductor de mida de fotos, pot reduir una foto un 75 per cent, facilment passa
de 2Mb a 500Kb.

En la seguent imatge es veu el mend principal del programa, que és mot facil
d'utilitzar:

i —

Compress and optimize your images
Up to 90% file size reduction

Compressor.io is a powerful online tool for
reducing drastically the size of your images
and photos whilst maintaining a high quality
with almost no difference before and after

compression.

4 file formats supported

JPEG - PNG - GIF - SVG
@ 2 types of compression

Lossless or Lossy

s High compression
save hundreds of Kb

ORIGINAL COMPRESSOR

Bef Aft : g
bl S 64% file size compression

TRYIT!

Img.107
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https://compressor.io/

6.5.2 Paint

Es un programa destinat al dibuix, que ja ve instal-lat de série en la majoria
d’ordinadors, i té opcions que sén bones per a retocar fotos i editar-les.

En la seguent imatge es pot veure el menu principal d’aquest programa: Img.108 - Icona
del Paint.

-

z % NOTOBA | W contema - | == [ |NNEES EEEE gy
DO QOD G = i matrar L (T
T+ &EOCOR e (88 o OO oo e

6.5.3 Adobe Photoshop CS3

El Photoshop és un programa molt utilitzat a 'hora de modificar i retocar
fotos, ja que té una gran quantitat d’'opcions.

Aquest programa és .utilitzat fins i tot per professionals de la imatge, ja Img.110 - Icona
gue és molt complet i pot fer tota classe de retocs. del Photoshop.

El Photoshop és un programa de la empresa Adobe, coneguda per 'arxiu pdf.

La seguent imatge és la pantalla principal del Photoshop:

Mo Edcitn Imagen Cops Seeccén fwe Andius Vets Ves Apde

O e 8o - t—— ] O B o ecareey

OL MsonuprHe rBusnraN Nas s 7H]

Img.111
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6.5.4 DVDVideoSoft Free Studio

El Free Studio és un programa que vaig utilitzar per a extreure els 5
fotogrames d’alguns videos, sobretot en l'apartat del dron, ja que hi havia
diferents videos dels quals només volia algun fotograma perqué l'aplicacié it
no ocupes moltes Mb.

Img.112 -
Aquest programa €s molt complet, ja que té moltes funcions com: baixar Icona del
videos del YouTube®, convertir un video en audio, grabar la pantalla, | Fee Studio.
editar videos...

Tot i les mdltiples funcions que té, només vaig utilitzar la funcié de convertir un video
en imatges.

En la seglent imatge hi ha com és el mena del programa, i es pot veure com hi ha
diferents opcions, el programa que vaig utilitzar és el que hi diu “Free Video to JPG
Converter”, que significa convertir un video en imatges.

BB Free studio v. 6.5.15.1211 - x
==n
Free MP4 Video Converter ﬁ Free Audio Converter
cémo usa U W Como usa
"\ |} Free Image Convert and Resize | Free Video to JPG Converter
.E], Como usa “ﬁ Como usa
Free Video to MP3 Converter Free DVD Video Converter
- 3[1»

dudvideosoft.com [ (3 B

Img.113

En la seguent imatge es pot veure la pantalla del convertidor, i I'inic que cal fer és
posar-hi el video, seleccionar el nombre de fotogrames que es vol o cada quan es vol
gue es faci el fotograma i clicar a convertir, i el programa ja ho fa tot.

Free Video to JPG Converter v. 5.0.67 build 1113 i ]
C:\Users\PC\Desktop\Vidios aire\P1350479S1.MP4 00:03:45

Extraer

® Cada ® Cada

fotogramas segundos

Guardar en: C:\Users\PC\Pictures\FreeVideoToJPGConverter\

Img.114

28 Plataforma d’Internet pertanyent a Google on hi ha multitud de videos.
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6.6 Distribucio de I’'app

A T'hora de distribuir la meva aplicacié vaig pensar primerament en la distribucié a
través de la tenda d’aplicacions, Google Play Store, perd suposava un cost de 25
dollars®, i vaig mirar altres opcions, i I'altra opcié que vaig trobar va ser la distribucié a
través del navol. Perod finalment em vaig decantar per pagar per a penjar-la en la tenda
d’aplicacions, i obtenir una millor i més efectiva distribucio i aixi les actualitzacions de
'app arriben facilment a tothom que ja la tingui instal-lada.

Ara explicaré les dos opcions de distribucié de I'app:

6.6.1 Distribucio a través de Google Drive, el nuvol

Per la distribucié a traves del nlvol es necessita primerament un compte de Google, ja
gue el Google Drive és el navol gratuit que ofereix Google.

Un cop s’entra al compte, el que cal fer és anar a I'apartat d’aplicacions,
que surt indicat amb nou quadres petits, que es troba en la part superior a ‘
la dreta, de qualsevol navegador, i llavors es selecciona el Google Drive.

Drive

Un cop a dintre el que cal fer és crear una nova carpeta, i aguesta carpeta Img.115 -

s’ha de posar publica, ja que si no ningu podra accedir-hi. Icona del
Google Drive.
Quan es crea una nova carpeta, de la manera marcada en la
’| — imatge del costat, es clica sobre la carpeta amb el boto dret
B oveomoer del ratoli, i en el menu que s’obre s’ha de clicar I'opcié que hi

arrega de fitxers . « . » , y . .
T diu “Comparteix...”, llavors s’ha d’anar al lloc on hi diu
“Opcions avancades”, i un cop a dins s’ha de canviar la

B bocuments de Google

configuracié i posar-ho en public, aixi tothom que arribi a
lenllag de la carpeta, que ara explicaré com s’obté, podra
veure la carpeta i el que hi hagi a dins.

[

Fulls de calcul de Google
Presentacions de Google

Més >

Img.116 - Lloc per a crear
una carpeta.

Per a obtenir 'enllag, el que cal fer és tornar a fer clic amb el bot6 dret i triar 'opcié que
hi diu “Obtén l'enllag”, i ja surt I'enllag de la carpeta, que es podra utilitzar en la
configuraci6 del QR.

Per a posar l'arxiu apk de I'app dins aquesta carpeta, el que cal fer és entrar-hi, llavors
clicar el mateix lloc que serveix per a crear una carpeta, pero enlloc de clicar el botd on
hi diu “Carpeta”, s’ha de clicar el boté que hi diu “Carrega de fitxers”, i llavors s’ha de
seleccionar l'arxiu apk, i ja estara disponible per a tothom qui el vulgui.

29 . .
El dollar és la moneda americana.
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6.6.2 Distribucio a través de Google Play Store

L’altra opcié de distribucié de I'aplicacio, és a través del Google Play

Store, que és la tenda d’aplicacions per excel-léncia de tots els mobils
amb el sistema operatiu Android.

Perd abans de poder penjar una aplicacié en Google Play Store, s’ha
de tenir un compte de creador d’aplicacions. Per a crear aquest

compte, s’ha

https://play.google.com/apps/publish/signup/# , on s’ha d’entrar amb

al

un compte de Google.

Un cop a dins surt la seglient pantalla:

b Google Play

ACTUALMENT TENS LA SESSIO INICIADA COM A

ABANS DE CONTINUAR

=]

Img.118

LS
»
Img.117 -
Icona del
.. i Google Play
seguent enllag: Store.
En aguesta

pantalla és on s’ha
de realitzar el
pagament per a
obtenir el compte
de desenvolupador
de Google Play.

Un cop pagat el que cal fer és configurar dades personals i el nom de desenvolupador

gue es vol utilitzar.

Després d’haver configurat les dades, ja s’entra en la pantalla que serveix per a

comencar a penjar aplicacions, i és la segiient pantalla:

Img.119

En aquesta pantalla el que
s’ha de fer per a penjar una
aplicaci6 és clicar en el lloc
que hi diu “Publica una
aplicacio d’Android a Google
Play”, i ja s’entra en la pantalla
on s’ha de configurar Ila
pantalla que es veura en la
tenda d’aplicacions, i penjar-hi
lapp.

Un cop en la pantalla per a configurar la caratula que es veura en la tenda
d’aplicacions, ja et diu per a penjar-hi 'arxiu apk, i et demana algunes dades per a

poder publicar-hi una aplicacio.
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https://play.google.com/apps/publish/signup/

La pantalla que surt és la seglient:

I » Q CalafTurisme

A

| A% APK

CONFIGURACIO DE PRODUCCIO [

FITXER APK ACTUAL perjat 2811112015 8:41:17

s compatibles Dispositius exclosos

Dispositiu
10711 0

1110 w1205 Esborrany en produceio

SERVEI DE TRAD

G

Vo

Img.120

Com es pot veure en la part
superior esquerra, surt el nom
que se li dona a laplicacio, i
també la icona d’aquesta
aplicacié que s’ha de penjar.

Aquestes dades s’han
introduit en una altra pantalla
que més endavant ja veurem.

En aquesta pantalla també es
veu el lloc on pots configurar
els dispositius mobils pels
quals estara disponible I'app, i

també surt informacio de I'aplicaciéo com la data de carrega o la seva versio.

En la segient imatge es veu la pantalla on s’ha de configurar la caratula de I'aplicacio:

| - FITXA DE PLAY STORE

cotald —cs

Captures de pantalla

Fitxa de Play Store

Img.121

En aquesta pantalla, es veu
la part on s’han de posar
una seérie d’elements que
formaran part de la caratula
que es veura en la tenda, i
el que demanen és: una
icona en alta resolucid, com
a minim tres captures de
pantalla reals de l'aplicacio,
el nom de l'aplicacié, una
descripcié resumida sobre
laplicaci6, una segona

descripcié, perd aquesta

meés extensa, i si a més a més es vol que estigui disponible en la zona per a tauletes,
una captura de pantalla feta en una tauleta de deu polzades® i una captura en una de

set polzades.

En I'anterior imatge ja es veu com s’ha de posar-hi cada element, pero cada element
ha de tenir unes mides determinades, ja que la tenda d’aplicacions vol aplicacions amb

una determinada qualitat de presentacio.

30 . . . .
Les polzades és la unitat amb la que es mesuren les pantalles de smartphones, televisors..., una polzada equival a

uns 2,54 cm.
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En les seglents captures es pot veure com m’ha quedat la meva aplicaci6 en la tenda
d’aplicacions, tant en la dels smartphones com en la del ordinador:

. P < X CalafTurisme
I — A R T L T s
alafTurisme
Q ——— . . ——
~_~ Hrei3 '
DESINSTAL-LA OBRE
PN e ! CALAR

TURISME

Img.122 - Tenda d’apps Img.123 - Tenda d’apps dels ordinadors.
dels smartphones.

Un cop feta la caratula que es veura en la tenda d’aplicacions, demanen que facis una
classificacié de contingut, també fan classificar I'aplicacié segons les seves utilitats, si
és de viatges o de treball..., i també demanen els paisos per als quals es vol que
I'aplicaci6 estigui disponible.

La classificacio de la meva app va ser PEGI 3*, i una aplicacié de viatges i informaci6
local.

En la segiient imatge, com es pot veure, hi ha la classificacié que em va donar la tenda
d’aplicacions:

CATEGORITZACIO

Tipus d'aplicacié Aplicacions M

Categoria * Viatges i info local N

Classificacié del contingut Tats els piblics v

Nova classificacié del contingut CLASSIFICACIO APLICADA
0 Identificador del certificat IARC:
" 6a610615-36¢1-46cc-h1d9-a53fabab7fc
Enviat: 28 nov. 21:47

L JORBROIRI©,

Img.124

31 . . N . , ope .z

PEGI soén les sigles en anglés de “Pan European Game Information”, que és una classificacié que es fa
en els jocs i aplicacions per a informar el tipus d’usuari que els pot utilitzar, en el cas de PEGI 3 significa
que és apte per a tots els publics.
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Quan l'app ja esta penjada en la tenda, el mateix Google Play Store informa sobre les
descarregues que hi ha, les valoracions que els usuaris han fet...

Com es pot veure en la segient imatge aquesta informacié la donen en forma de
grafics, i aixi es pot veure les descarregues que ha tingut I'aplicacié cada dia, i es pot
configurar que aquests grafics estiguin fets segons els models dels dispositius en els
que s’ha baixat, la seva versié d’Android, el pais...

ESTADISTIQUES  Instal-lacions actuals per dispositiu v per 28/11/2015 - 04/12/2015

Mostra: el mes passat

El nombre de dispositius actius en qué l'aplicacié esta instal-lada actualment

Versié d'Android Dispositiu Tauletes Pais Idioma Versié de I'aplicacio Operador

INSTAL-LACIONS ACTUALS PER DISPOSITIU PER VERSIO D'ANDROID

INSTAL'LACIONS ACTUALS PER DISPOSITIU EL TOTES LES

04/12/2015 LA TEVA APLICACIO APLICACIONS A LA
CATEGORIA

29.41% VIATGES | INFO
LocAL

] Android 5.0
« M Android 4.4 23,53%

15.2T%

Cd Android 4.0.3 - 4.0.4 11.76%

24,74%

A z
¥ M Android 4.1 S 11,76%
« M Android 5.1 2> 11,76% 9.32%
v B Android 2.3.3-2.3.7 1 5,88% 11.63%
# M Android 4.2 1 5.88% 9,18%
Img.125

14,16%

[ 70 1__




6.7 Actualitzar ’app

En aquest apartat explicaré com s’actualitza la meva aplicacio, CalafTurisme.

Un cop fetes les modificacions de I'aplicacio:

TitleVisible

@lonzcde
\-‘Tionhame

Img.126

El primer que cal fer, és canviar la versié de I'aplicacio, que es fa
dintre de 'App Inventor 2, en la part del menu del dissenyador,
en la primera pantalla creada, Screen 1, i s’han de canviar els
nameros encerclats en la imatge del costat, el primer, que hi diu
“VersionCode”, sempre ha de seguir un ordre ordinal i enter, 1, 2,
3... en canvi el segon, que hi diu “VersionName” si que ha de
seguir un ordre ordinal, pero no cal que sigui enter, 1.1, 1.2, 2.0,
2.1... El nimero de la versid original sera el que hi diu
“VersionCode”.

Un cop canviada la versié de l'aplicacié el que cal fer és canviar la clau de I'aplicacio,
ja que quan es crea una nova app, també es crea una nova clau, i per a poder
actualitzar una aplicacié, la nova versié de l'arxiu apk ha de tenir la mateixa clau,
aquesta clau s’obté quan es crea I'apk, ja que a I'hora de transformar l'aia en apk no
nomes surt 'apk siné que també surt un fitxer anomenat “key.store”.

Aquest arxiu, el key.store, s’ha de penjar en el programa &~
clicant al bot6 subratllat de la imatge del costat, i s’ha de

buscar en la carpeta on també hi ha larxiu apk sempre

que no s’hagi canviat de carpeta, i llavors, quan es
modifica I'aplicacié, ja sempre tindra la clau correcta.

Img.127

Aleshores s’ha de tornar a crear 'apk, com ja he explicat anteriorment, i un cop fet cal
anar al compte de Google Play Store, i tornar a penjar 'apk, per a penjar-la s’ha de
clicar el boté de color blau on hi diu “Penja 'APK nou a Produccié”, llavors ja
comencara a penjar el nou apk, i només caldra posar les novetats de I'actualitzacio, si
es vol, i clicar a actualitzar aplicacio, i tothom que tingui I'app rebra l'actualitzaci6.

Adquisicié dusuaris
Puntuacions i ressenyes
Bloquejos i ANR
Consells d'optimitzacié
Cloud Test Lab

I APK

Fitxa de Play Store

Classificaci | contingut

Preus i distribucié

Img.128

PRODUCCIO PROVA BETA PROVA 4
Versid

1

CONFIGURACIO DE PRODUCCIO

FITXER APK ACTUAL Data i hora de publicacié: 20/12/2015 9:46:17

Dispositius compatibles Dispositius exclose

10978 0
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6.8 El codi OR

El codi QR és un codi en forma de quadrat, un codi
bidimensional, amb mudltiples quadrats més petits distribuits
dins d'aquest quadrat més gran, i en les dues puntes
superiors, i la inferior esquerra s’hi troben tres quadrats més
grans que la resta, que aquests codis sempre tenen.

El nom de QR ve de les sigles en angles de “quick response”,
gue vol dir resposta rapida.

[=]
[=]

Img.129 - Mostra
de un codi QR.

Aquests codis contenen informacié dintre seu, i estan programats per a que es puguin
llegir rapidament mitjancant la camera de qualsevol dispositiu mobil que tingui el
programa adequat.

La informaciéo esta emmagatzemada dins d’'un quadrat, permetent que es pugui
guardar una gran quantitat d’informacioé en lletres i nimeros.

El codi QR va ser creat al Jap6é per Euge Damm i Joaco Retes, de la companyia
Denso Wave, que és filial de la coneguda empresa de cotxes Toyota, 'any 1994. El
van crear per a fer un seguiment del procés de fabricacié dels cotxes, ja que els
interessava tenir la informacioé rapidament, i els codis de barres no eren tant rapids
com els QR.

Els QR tenen nivells o versions d’emmagatzematge segons la grandaria:

1.

Els més petits que son de 21 quadres per 21, aquests tenen molt poca
capacitat d’emmagatzematge, permet uns 25 nimeros i lletres. (Img.130)

Els seglents, que sén de 25 quadres per 25, ja tenen més capacitat, pero
segueix essent reduida, permet uns 47 nimeros i lletres. (Img.131)

Els mitjans, que s6n de 29 quadres per 29, la capacitat augmenta, i permet uns
77 nameros i lletres. (Img.132)

Després tenim uns QR més grans, de 33 quadres per 33, que aquests
permeten uns 114 nameros i lletres. (Img.133)

| per dltim, tenim els QR més grans de tots, aquests sén de 57 quadres per 57,
i permeten una bona quantitat de nimeros i lletres que sén uns 395.(Img.134)
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Img.134
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Per a crear un QR es pot fer mitjancant programes online, el programa que vaig
utilitzar, és http://www.gr-code-generator.com/ , aquest és dels millors programes que
hi ha, ja que aquest et permet personalitzar el teu codi QR, posant-hi una imatge,
canviant el color, i el més important és que pots canviar el que hi ha emmagatzemat
des del compte online.

Els passos que vaig seguir per a crear el QR amb el que es pot descarregar la meva
aplicacio, CalafTurisme, sén:

1. Primerament, vaig anar a la pagina indicada anteriorment, i llavors vaig crear
un compte clicant el boté que hi diu “SIGN UP”, i vaig omplir les dades
sol-licitades.

2. Quan vaig entrar, vaig veure la pantalla de la Img.135 on podia seleccionar el
tipus de QR més indicat pel que jo volia, que és un QR amb url, que serveixen
per a redirigir-te a una pagina web.

7) Choose codetype .

Website (URL) VCard

[E] opens 3 wevsnm atar scamning

Facebook Email

mywebsite. com

POF File sms
AopStores Toxt

Image Gallery Website (URL)
MP3 fle

Multi URL

[ Ner

Img.135 - Aquesta és la web utilitzada per a crear el QR i on es pot
seleccionar el tipus de codi que es vol.

3. El seglent pas que vaig fer va ser introduir el link al qual volia que el codi QR
dirigis quan aquest fos escanejat.

2) Enterdata .

st :

.

Img.136 - En la imatge es veu el lloc on s’ha d’introduir el link.
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http://www.qr-code-generator.com/

4. Després, vaig arribar a la fase on havia de personalitzar el codi QR.
Vaig decidir que el color seria negre i que hi volia posar com a imatge central
'icona de la meva aplicacio.

A | e e O Wonrml | s

ao
ac

:

N -

Img.137 - Es la pantalla de personalitzacié del QR, a la dreta vas veient com
queda el codi.

5. Un cop acabada la personalitzacio, ja tenia el meu codi QR que és el de la
seglent imatge:

Img.138

Quan el codi ja esta acabat, aquesta web permet poder veure quants cops ha estat
escanejat i també les estadistiques dels llocs on s’ha escanejat.

@ mmu ® WmGomol  Acoust «

Tracking | Scan R Coso

m |:.-@ http:/Mwww.google.com
@%@% .

Img.139
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Ara explicaré les diferents parts dels QR:

Els dos petits rectangles marcats en vermell, ens donen la informacié de la versio del
codi QR, com ja s’ha explicat abans.

Els tres quadrats grans, marcats de color blau, determinen la posicid6 del codi al
moment de ser escanejats.

Els dos rectangles grocs, que els quadrats que tenen formen un patré de negre, blanc,
negre , blanc alternant-se, que serveixen per a coordinar el codi QR.

El quadrat més petit, marcat de color verd, serveix per a alinear el codi, quan
s’escanegja.

Els rectangles taronges, donen informacié del format del codi QR.

| per ultim la resta de quadres, soén els que contenen la informacié del codi.

Els QR han de ser escanejats amb alguna aplicacié per a mobils en el mobil amb
camera, i I'tinic que cal fer és obrir 'app i centrar el codi QR, i la mateixa aplicacio ja el
detecta i obre el que s’ha programat.
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7. Conclusions

Aquest treball és el resultat d’'una recerca i aprenentatge autodidacta, i el que he
aconseguit €s crear un producte, en aquest cas I'aplicacio.

Gracies a aquest treball tinc un coneixement més gran sobre el programari
d’aplicacions, aixd mesos abans era una cosa impensable que ho pogués fer.

Al comencament del treball, el meu objectiu era fer una aplicacié per a mobils i que el
treball es quedés com a treball de recerca a la biblioteca de l'institut, perd durant el
temps que feia el treball, va acabar amb la presentacié al poble, una cosa que a l'inici
ni m’havia plantejat.

Quan s'utilitza, per algunes persones ni que no sapiguen fer una aplicacié, sembla que
sigui una cosa senzilla de crear, pero al darrere hi ha una feina molt important i no tot
surt bé a la primera. Aquests son alguns dels problemes que vaig tenir durant la
realitzacio de 'aplicacio:

e EIl problema que es presenta a quasi tothom quan comenca, és que no sap
programar una aplicacio. Per a aprendre’n el que vaig haver de fer va ser mirar
tutorials en forums on parlaven sobre com realitzar determinades accions.

e Com que laplicaci6 és una aplicacidé turistica, vaig necessitar una gran
quantitat de fotografies, i degut a que a Internet no eren de gran qualitat ni n’hi
havia suficients vaig haver de fer personalment moltes de les fotografies.

e Al principi, quan vaig voler posar les fotos a I'app, quan utilitzava el programa
App Inventor 2, que era online, no em deixava penjar-les si eren massa grans i
vaig haver de buscar un programa per a poder reduir la seva mida sense
perdre qualitat, i vaig fer servir el Compressor.io.

e EIl problema més gran que vaig tenir, va ser que quan portava bona part dels
menus feta, 'App Inventor 2 no em deixava fer 'apk ja que era més gran de
5Mb, i el primer que se’'m va acudir va ser reduir molt la mida de les imatges,
perd no era una cosa factible, i després de mirar molts forums i provar moltes
coses, vaig trobar el programa App Inventor 2 Ultimate, una versi6 del
programa original offline, que permet qualsevol mida.

e En la part del mapa, la primera idea va ser utilitzar el GPS que té el programa,
perd aquest GPS funcionava massa lent, i vaig decidir que el qui trobés la
posicio fos directament el Google Maps, ja que és un GPS millorat i més rapid.

e A T'hora de penjar 'app al Google Play, vaig haver de tornar a utilitzar el
compressor de fotos ja que hi ha un limit de 50Mb per a totes les aplicacions
sense cap suplement, i aixi també vaig fer que ocupes menys i la gent s’ho
pugui descarregar més rapid.
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Aquests son els principals problemes que he tingut en I'elaboracié de I'app. Com a
aspectes destacats voldria dir que aquesta aplicacié sempre sera ampliable i
millorable, ja que sempre hi pot haver alguna imperfeccié que es pugui arreglar,
millorar...

M'agradaria que en un futur aquesta aplicacié també sigui disponible per al sistema
operatiu 10S i Windows i també solucionar els problemes de funcionament en
alguns dispositius, i aixi que I'aplicacié pugui donar un bon servei a tothom.
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